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Uluslararasi Orientiring Federasyonu (UOF) Harita Komisyonu UOF igindeki tiim orientiring haritalari ile
ilgili galismalardan, 6rnegin standartlastirma, gelistirme, egitim ve kalite gliveni, sorumludur.

HOHUT projesi 2001 yilinda, Leibnitz Antlasmasi sonucunda, hiz disiplininin Dinya Orientiring
Sampiyonasi (DOS) Programi'na girmesi ile baglamistir.

Hiz orientiringi yeni haritacilik galismalarini baglatmistir. Onceleri park haritalari meveuttu ancak hiz
yarismalari ormanlarda, kentsel bolgelerde ve her iki durumun karistigi yerlerde de yerini aldi. Bu yeni
disiplinicin harita standardini olusturmak geleneksel orientiringden daha karigikti.

Harita Komisyonu HOHUT taslak bigimini 2003 ve 2004 yillarinda yayinladi ve Dinya Orientiring
Sampiyonasi hiz disiplinine katilanlarin fikir ve dustinceleri o yillarda izlendi. Onlarin yanitlari ve ulusal
federasyonlarin paha bigilemez katilimlariile HOHUT un son bigimi 2005 yilinda yayimlanmistir.

2005 versiyonunun yayimlanmasindan beri bazi ufak yazi uyumsuzluklari ve gramer hatalari ortaya
cikariimistir. Bunlarin gogu 2006 giincellemesinde duzeltilmistir. Basamak ya da kaplamali alan kenari
(529.1) semboliinde bir agiklama yapilmistir: Basamaklar her zaman 0.07 mm gizgi ile gosterimelidir.
Tehlikeli alan (710) sembolU kaldiriimistir. Sinir digi alan (709) semboll ayni zamanda tehlikeli alan igin de
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1 GIRIS

Uluslararasi Orientiring Federasyonu'nca hiz orientiringi (sprint) asagidaki gibi tanimlanmaktadir:

® Hiz orientiringi, halka agik alanlarda gergeklestirilebilen hizli, izlenebilir, anlagiimasi kolay bir orientiring
tiridur. Bu tlirlin belirgin karakteri yiiksek hizli kogudur. Hiz orientiringi, kosulabilir parklar, sokaklar ya
da ormanlarda yiiksek hiza dayali olarak gelistirilmistir. Erkek ve bayanlarda, kazananin suresi 12-15
dakika arasinda hatta tercihen bu stre araliginin diistk olan kismina dogru olmalidir.

Hiz Orientiring Haritalari igin Uluslararasi Tanimlamalar (HOHUT)'in genel 6zellikleri:

® HOHUT, Orientiring Haritalari icin Uluslararasi Tanimlamalar 2000 (OHUT2000)'e dayandiriimistir,
ancak yarigmacilar ve harita giziciler hiz haritalarinin 6zel haritalar oldugunu anlamalari gerekmektedir.
® OHUT2000'deki gerekliliklerin pek gogu kosulu hiz haritalarina da uygulanmaktadir

® OHUT2000 ile HOHUT arasindaki en dnemli farklilik, kalin siyah gizgilerin artik sadece gecilmez nesne
anlaminda kullaniimasidir. Adaleti garanti altina almak igin, haritada gegilmez olarak belirtilen
nesnelerden (duvar, Git, kayalik, su, cali vb.) gegilmesinin yasak oldugu karari kesin olarak alinmistir.

Hiz orientiringi, uzun kosu orientiring gesitlerinden farklidir. Kosu orientiringleri genellikle orman
alanlarinda gergeklestirilirken, hiz orientiringi her tirlii arazide gerceklestirilebilir. Leibnitz Antlasmasi'na
uygun olarak (Liebnitz'deki 20. Uluslararasi Genel Toplanti'da alinan kararlarlar), sporu halkin bulundugu
yere getirerek kamunun ve medyanin haberdar edilmesi olanaginin olusturulmasi gibi parklarin ve kentsel
bélgelerin kullaniimalarinin bazi 6nemli avantajlari vardir.

Klasik orman arazisinden parklara ve kentsel bolgelere genisleme, orientiring haritaciliginda yeni
taleplere yol agmistir. Kullanimda olan Orientiring Haritalari icin Uluslararasi Tanimlamalar 2000
(OHUT2000) orman arazileri igin uygun olan sembolleri icermektedir. Ancak, hiz orientiring yarismalarinin
adil oldugundan emin olmak igin, sembollerin, parklar ve kentsel bolgelere uygun hale getirilmesine,
duzeltimesine ve genisletimesine gereksinim duyulmaktadir. Hiz orientiringinin, klasik orman
orientiringinden farkli kartografik semboller ile gdsteriimesine gereksinim duyulmasinin pek ¢ok nedeni
vardir. Bunlar:

® Parklarda ve kentsel bélgelerde bariyer ve girilmez alan gibi farkli rota segimini etkileyecek
kisitlamalarin g6z 6niinde bulundurulmasi gerekmektedir.

® Kentsel bolgelerde dnemli detaylarin miktari, ozellikle eski sehir merkezleri gibi yerlerde, ormandaki
detaylardan gok daha fazladir.

® Hiz haritasi yapilirken, sadece yeni arazi tipi degil, ayni zamanda hiz haritasinin amaci da dikkate
alinmalidir.

® Adaleti korumak igin, harita gizicilerin ve parkur planlayicilarinin diger disiplinde oldugundan fazla
birbirleriile koordine halinde galismalari gerekmektedir.

® Dislik kosu hizindaki haritalarin dogrulugu, kisa kazanma suresinden dolayi hiz orientiringi icin son
derece 6nemlidir.

® Kentsel bolgelerde gok katmanli alanlari bulmak pek alisiimadik degildir. HOHUT alt gegit ve Ustgegit
icin gosterime olanak saglamaktadir. Daha karmasik, haritada agikga gizilemeyen gok katmanli alanlar
Uluslararasi Orientiring Federasyonu'nun (IOF) yarismalari igin uygun degildir.

Bu kisitlamalar ve engeller nedeniyle, OHUT2000 ile bazi konularda ayrilik gdsteren Hiz Orientiring
Haritalariigin Uluslararasi Tanimlamalar (HOHUT) kurallari olugturulmustur.
Hiz Orientiringi haritalarinda, sadece Bolim 5'te (HOHUT) listelenmis olan semboller kullanilabilir.

Bu nedenle, HOHUT, kendi icinde bir tanimlama olarak degerlendirilmelidir.

2 PRENSIPLER
2.1 Haritanin Okunaklihg:

Haritanin okunaklili§i segilen harita 6icegine ve iyi segilmis sembol takimina badli olmakla beraber ayni
zamanda haritada gosterilecek nesneleri genelleme kurallarina da baghdir. Eger her nesne gergek
seklinde gosterilebilseydi ideal gosterim elde edilmis olacakti. Agikgasi bu sekilde nesneleri haritada
gostermek imkansiz bir durumdur ve her nesneyi dogru dlgedinde ve seklinde gosterme gabasi haritayi
biiy(itecle bile okunmasi imkansiz bir hale getirirdi. Segilen harita 6lcegine bagli olarak, bazi semboller
mutlaka nesneleri gdstermeli ve biyUklUkleri abartiimalidir. Buna ek olarak, haritanin amacina gére biitlin
nesneleri gostermek gerekli degildir. Unlii Isvegli haritact Eduard Imhof

‘iyi secilmis birkag nesnenin gosterildigi bir harita gereksiz nesnelerin de gésterildigi karisik bir haritadan
dahaiyidir.’ s6zUl ile agikga belirtmektedir.

Navigasyon igin dnemli olan, kosulabilirligi gosteren ya da sprint orientiring de gegilmemesi gereken
nesneler Bolim 5 de listelenmistir. Sprint orientiringin bir pargasi olan ve yarismacilar igin nemli olmayan
nesneler haritada gosteriimemelidir. Cop kutulari, yangin musluklari, parkmetreler ve sokak isiklari buna
ornek olarak verilebilir.

Rahat okunabilir haritalar tretmek igin, HOHUT sembol seti boyutlari, gizgi kalinliklari, gesitleri ve renkleri
acikga ayirt edilebilinir iyi dengelenmis oldugundan emin olmak igin birkag test ¢iktis| alinarak denemelidir.
Son olarak, hassas ve okunakli hiz orientiring haritalari Gretmek icin bu ayrintilar ve genelleme kurallari,
ornegin segme, basitlestirme ve abartma, haritacinin yorumuna kalmistir.

2.2 Bariyerler - Siyah ¢izgi kalinhgi gegilebilirlilik i¢cin kullanilir.

® Bariyerler, drnegin ylksek duvarlar, Gitler ve kaya setler, rota segimini etkilerler ve net bir sekilde
gosterilmelidir. Sonug olarak bu nesneler haritada géze ¢arpan kalin siyah ¢izgi ile gdsteriimelidir.

® Gegilebilir engeller drnegin gitler ve kiiglk kaya setler, bariyer nesnelere gore daha ince belirgin siyah
cizgiile gosterilirler.

® Cok kolayca gegilebilen basamak ve kaplamali alanlarin (asfalt yollar) kenarlari gibi nesneler gok ince
siyah ¢izgiile gosterilirler.

Bu ilke OHUT2000'in yol ve patika sembollerinin degistiriimemis bigimde kullaniimasini imkansiz hale
getirmektedir.

Blyiik olcekli hiz orientiring haritalari, yol ve toprak yollari kendi gergek seklinde gosteriimesini olanakli
hale getirmektedir.

Dolayisiyla bu ozelliklere gore, kalin siyah gizgiler gegilemeyen ya da gecilmesi yasak olan
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2.3 Gegilmesi Yasak Bariyerler

Hiz orientiringini tim yarismacilara adil yapmak icin gegilebilme imkani olsa bile haritada gegilemez olarak
gosterilen nesneleri gegmek yasaktir.

Bu kural ikinedenden dolayi gereklidir:

® Engel gecilemez oldugunda gergek yliksekligini haritada belirtmek imkansizdir. Engelin gegilebilirligi
yarigmacinin fiziksel 6zelliklerine, drnegin viicut agirligi ve giicd, baghdir. Eger haritada engel olarak
belirtilen nesne gegilmesi yasak olarak bildirilmis ise bu durum herkes igin gecerlidir.|

® Parklarda ve kirsal alanlarda bu tiir alanlari ve gizgisel nesneleri gegmek kanunlara gore yasak olabilir.

Engellerden atlayarak veya tirmanarak ya da kamu kurallarini ihlal ederek elde edilen avantaj ve sans
faktortiniin aksine kosu ve yon bulma becerisi bir yaristaki katilimcilar icin tek bagari faktori olmalidir.

Sonug olarak, IOF yarigma kurallarinin da bir béliimii olan bu kurala uymayan yarigsmaci mutlaka
diskalifiye edilmelidir.

2.4 Trafik hiz orientiring alanlarindan uzak tutulmalidir.

Sonuglari etkileyebilecek arag trafigi yarisma alaninda adaletlilik ve glivenlik igin izin veriimemelidir.

Dustik hizlarda bile bir araba ile insanin garpismasi yaralanmalara hatta 6lime neden olabilir. Yarisma
sirasinda ne yarismacilar ne de surtciler birbirlerinden tam olarak haberdar olamayacaklardir. Arag
trafigi ciddi kazalara neden olabilir ve orientiring etkinliklerinde mutlaka engellenmelidir.

Rota secimini etkileyecek degisken trafik yogunlugunu harita (izerinde géstermek miimkin degildir. Bu
nedenle trafigin bulundugu yerlerde tim yarismacilar icin esitlik garanti edilemez. Sonug olarak hiz
orientiring etkinlikleri trafigin uzak tutuldugu yerlerde gergeklestirilmelidir

Organizatorler asagidaki tedbirleri dikkate almalidir:

® Trafigin durdurulmasi (yollari kapatarak).

® Trafigin sinirlandiriimasi (trafik polisi tarafindan kontrol edilerek).

® Gegici gegitler kurulmasi (6rnegin képrler).

® Yarismacilari yayalardan ve taraftarlardan serit ya da bariyer kullanarak ayrilmasi.

Eger bu tedbirler gerekli fakat miimkiin degil ise yarigma igin segilen alan hiz orientiringi igin

uygun degildir.

2.5 Gok katmali yapilarin ana kosulan katmani gosterilmelidir

Cok katmanli yapilar 6rnedin kopriler, teraslar, alt gegitler ve yeralti yapilari kentsel alanlarda gok
yaygindirlar. Birden fazla katmanin kartografik olarak gosterimi genel olarak imkansizdir.
Bu nedenle sadece ana “kosulan” katman haritada gosterilmelidir. Ancak yarismacilar igin 6nemli olan

yeralti gegitleri (6rnedin alt gegitler, isikli tineller) ya da Ustgegitler (6rnegin kopriler) haritada
gosteriimelidir.

2.6 Parkur planlayicisi ve haritacinin igbirligi

Hiz orientiringinde kisitlamalar ve zorunluluklar parkur planlayicisi ve haritaci tarafindan ciddiyetle ele
alinmalidir. Ozellikle:

® Haritaci ve parkur planlayici tiim olasi rota segimlerini dikkate almali ve gecilemez nesnelerile sinir digi
alanlara karar vermelidir.

® Parkur planlayici adaletsiz, hileli eylemleri, bariyerlerden ya da gecilmesi yasak alandan gegcmek gibi,
tesvik etmemelidir. Eger parkurdaki ayaklarin kurulumu gegilemez citlerden ve duvarlardan ya da
girilmesi yasak alanlardan gegilmeyecek sekilde planlanamiyorsa, arazide bu bdlgeler isaretlenmeli ve
kritik noktalarda gézetleyici bulunmalidir.

® Kontrol noktalari ana kosu katmaninin Ustiine ya da altina konulmamalidir.

3 TEMEL ELEMANLAR
3.1 Olgek

Harita 6igedi 1:4000 ya da 1:5000 olmalidir. 1:5000 ve 1:4000 6Igek hiz orientiring formatina uygundur. El
haritasina sigacak bigimde 4.0 km uzunluktaki parkura izin verir olmalidir. Cogu arazi igin 1:5000 6lgek
uygundur. Ancak, bazi kentsel alanlarda,gogunlukla eski sehir merkezinde bulunan bir gok gerekli
nesnenin (6rnegin merdivenler, dar sokaklar ya da kiigiik gecitler) detay seviyesi gésterimi 1:4000 dlgekte
cok daha uygun olabilir. Sembollerin boyutlari her iki dicek igin de aynidir.

3.2 Egyukselti Arahgi

Esylikselti araligi degeri her iki 1:4000 ve 1:5000 6lgek igin de 2 ya da 2.5 m olmalidir. Esytikselti, arazinin
kartografik gosterimindeki en dnemli dgedir ve arazinin kabartiimis seklini geometrik olarak gosterir.

Yarismaci igin kahverengilik (kahverengi renk yiizdesi) arazinin egimini belirten en 6nemli gostergedir.
Sonug olarak kullanilan bitiin kosu orientiring harita 6zelliklerinde (OHUT, HOHUT, vb.) ayni arazi igin
ayni kahverengiligi elde edebilmek icin esyikselti araligi, esyikselti ¢izgi genisligi ve harita dlgegi
dengelenmelidir. HOHUT esytikselti araligi OHUT esyukselti araligi kahverengiligine uyularak secilmistir
(cizgi genisligi ve dlgek dikkate alinarak).

3.3 Harita sembollerinin boyutlari

Bu ozelliklerde verilen sembol boyutlarinda sapma ve bozulmaya izin verilmemektedir. Ancak baski
teknolojisindekikisitliliklar nedeniile son baski haritasindaki +/- %5 degiskenlikler kabul edilebilir.

Bu kitapta ebatlar 1:5000 ve 1:4000 baski 6lgegine gore verilmistir.
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Tim gizgi kalinliklari ve sembol boyutlari kesinlikle belirtilen degerlerinde olmalidir. Kesin belirtilmis
minimum boyutlar da mutlaka gértinebilmelidir. Bunlar baski teknolojisine bagldir ve haritanin okunaklihigi
icin gereklidir.

MINIMUMBOYUTLAR
= Aynirenktekiiki ¢izgi semboll arasindaki bosluk, kahverengi ya da siyah: 0.15 mm,
Mavi: 0.25 mm
Ayni renkte ¢izgi sembolli ve alan semboll arasindaki bosluk siyah: 0.15 mm
En kisa noktali gizgi: en az iki nokta
Enkisa kesik gizgi: en az iki ¢izgi
Noktali cizgiile kapatilmis en kiiclik alan: 1.5 mm (¢ap) 5 noktali
Enkuglk renklialan
Mavi, yesil, gri veya sari tam renk: 0.5 mm’
Siyah noktali: 0.5 mm’
Mavi, kahverengi, yesil veya sari noktali alan: 1.0 mm’

Yukarida boyutlari verilen nesnelerden kiigik olan tim nesneler yarismacinin verdigi éneme gore ya
abartilarak gosterilmeli ya da ihmal edilmelidir. Nesneler blytildugi zaman komsu nesneler, yaklasik
konumlarini korumasi igin yeniden yerlestiriimelidir.

ELEKLER (SCREENS)
Bitki ortileri, agik alanlar, batakliklar ve bunun gibi alanlar noktali ya da cizgili elekli semboller seklinde
gosterilir. Asagidaki tabloda izin verilen elekli sembollerin kombinasyonlari listelenmistir.

117 Kirik-bozuk zemin 117 Kirik-bozuk zemin @ izin verilen kombinasyonlar
210 Taslik Zemin 210 Taglik Zemin

309 Gecilmez bataklik 309 Gegilmez bataklik

310 Bataklik @ |@| [310 Bataklik

311 Belirsiz bataklik ee 311 Belirsiz bataklik

401 Agik alan o|® @ | @ 401 Agik alan

402 Daginik agaclikl agik alan e|e @|®| |402 Daginik adaclikli agik alan

403 Engebeli agik alan oleojo|o|0@ 403 Engebeli agik alan

404 Daginik agaclikli engebeliagikalan (@ (@ |@|@|® 404 Daginik agaclikli engebeli acik alan
406 Orman: yavas kosulur e|@ e|@ 406 Orman: yavas kogulur

407 Bitki ortlisu: yavas kogulur e|e e|e @|@| |407 Bitki Grtisu: yavas kosulur

408 Orman: zor kogulur @0 @0 408 Orman: zor kosulur

409 Bitki Ortlisu: zor kogulur e|e e|e e|e 409 Bitki Grttisu: zor kogulur
410 Bitki, ok zor kogulur ole| |o|e ]

Diger semboller (211,410,411,412,413,421,528.1, 529 gibi) 6teki semboller ile birlestirilemez.

3.4 Harita Formati

Harita formati DIN A4 boyutlarini gegmemelidir.

3.5 Renk Kavrami

7 renkli OHUT2000 (ISOM2000) kavrami ayni zamanda hiz orientiring haritalarina da uyarlanabilir. Bu
nedenle siyah, kahverengi, sari, mavi, yesil, ve gri, ek olarak mor renkler tist baski igin uygundur.

4 BASKI

Hiz Orientiring haritasi kaliteli (80-120 g/m’), miimkiinse suya dayanikli, kagida basiimalidir.

UOF (IOF) etkinliklerinde spot renk baski dnerilmektedir. Eger renk ve gizgilerin kalitesi spot baski ile ayni
kalitede, kagit kalitesi, suya dayaniklilik ve renkler tatmin edici ise diger baski yontemleri kullanilabilir.
Harita okunakliligi, dogru kagit ve renk segimine baglidir.

Okunurlulugu iyilestirmek icin uygun olan ve teknik olarak mimkiin olan (en az 60 gizgi/cm) en yiiksek
ekran ¢OzinUrltlugind kullaniimalidir.

4.1 Spot renkli baski

Spot renk baski saf renkli mirekkepler kullanir. Arzu edilen rengi tretmek igin her spot renk miirekkebi
bazi temel murekkeplerin belirli oranlarda karistiriimasi ile elde edilir. Orientiring haritalarinda kullanilan
renkler Pantone Matching Sistem (PMS) olarak belirlenmistir.

Harita en az 6 renkden olusmalidir (Ustbaski disinda).

Asagida belirtilen spot renk nerisi miimkiin oldugunca haritalari standartlamayi amaglamaktadir:

Renk PMS numarasi Renkleringoriindsti baski sirasinabaglidir.
Siyah siyah Spotrenk baskida baski sirasi her zaman su sekilde olmalidir:
RENEIEN] 471 ; sarl
136 -Yesil
- 3.gri
299 4. kahverengi
Yesil 361 5.mavi
428 6.siyah
mor 7. mor (Ustbaski)

4.2. Dort renk baski

Dért renk baski gogu renkli alisma baskis! igin en geleneksel yoldur. ince gizgi zorunlulugundan dolay!
haritalarin baski kalitesi 6nemlidir. 4 renk baski metodu ti¢ temel rengin gikartma renk modelini kullanir:
camgdbedi, eflatun ve sari. Teoride bu U rengin %100 karigimi siyah rengi olusturur fakat gergekte koyu
kahverengi bir renk ortaya gikar. Bu nedenle siyah ayri bir renk olarak basilir. Bu dért renk model CMYK
olarak s6z edilecektir.

Dort renk ayrimi olusturmak icin kullanilan dijital teknikler simdilerde dort renk baski kullanarak yliksek
kalitede orientiring harita yapmayr mimkiin hale getirmistir.4 renk baski orientiring haritalari basmada
onerilen bir yontem degil, sadece bir segenektir. Bu yontem sadece ¢izgi kalitesi, okunakligi ve renk
kalitesi geleneksel spot renk baski haritalar kadar ya da daha kaliteli oldugu zaman kabul edilebilir bir
baskidir.



5 SEMBOLLERIN TANIMLARI

belirtilmistir.

kat biyutulmustr.
Sembollerin blyikltikle
iki Olcek icin de aynidir.

Not: Boyutlar mm olarak

Acik olmast igin tiim gizimler iki _Uzunluk, yukseklik ya da ana ¢izginin merkezinden merkezine uzaklik,

Daha fazla detay i¢in Bélim 6

< ki cizgi arasindaki bosluk ya da dolgu
Cizgi kalinhg
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ri her 2 Cap
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Tiim nokta sembolleri igin semboliin konumu kiitle merkezidir.
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101 Esyiikselti (Contour)

Ayniylkseklikteki noktalari birlestiren gizgi. Esyikseltiler arasindaki standart dik
aralik 2 ya da 2.5 m dir. EsyUkselti gizgilerinin haritadaki 3 boyutlu etkisini
vurgulamak igin esyukselti gizgileri tim semboller boyunca, ayni zamanda bina
(526.1) ve markiz (526.2), devamli gizgi seklinde gésterilmelidir. Bununla birlikte
esytikselti cizgileri daha iyi okunaklilik saglamak icin eger kiglik toprak duvar
(108.1), kiigiik tepe (112), kiigtik uzun tepe (113), kiiglik ¢Okiintii (115), gukur ya
da delik (116), 6nemli karasal nesne (118), basamak ya da kaplamali alan kenari
(529.1) sembollerine dokunuyor ise kesilebilir. Komsu nesneler arasindaki
yukseklik farki en dogru sekilde harita Uzerinde belirtilmelidir. Ykseklik
degerinin kesin dogrulugu daha az Onemlidir. Eger nesnenin haritada
gosterimini daha iyi bir hale getirecek ise esyiikselti gizgisinin yerindeki hafif
degismeler kabul edilebili. Bu degisim esyukselti araliginin %25'ini
gegmemelidir ve ilgi komsu nesnelere verilmelidir. Bir esyukselti gizgisindeki en
klcUk kivrim gizginin merkezinden merkezine 0.4 mm'dir.

Renk: kahverengi.

102 Ana esyiikselti (Index contour)

Her besinci esylkselti kalin ¢izgi ile cizilmelidir. Ana esyUkselti yiikseklik farkini
hizlica degerlendirmede ve genel arazi seklini algilamada yardimci olmaktadir.
Fazla detayin bulundugu alanlarda egyiikselti (101) sembolli ile gdsterilebilir.
Renk: kahverengi.

103 Bigim ¢izgisi - Ara Esyiikselti (Formline)

Ara esylkselti cizgisi. Bigim gizgisi yerylzi sekli hakkinda daha fazla bilgi
verilecegi ve normal esylkselti gizgileri ile gdsterimin imkansiz oldugu zaman
kullanilir. Komsu esytikseltiler arasinda sadece tek bicim gizgisi kullanilabilir.
Renk: kahverengi.

104 Egim ¢izgisi (Slope line)

Egim cizgisi, egim yontinln netlestirilecegi esylikselti gizgisinin inen tarafina
cizilmelidir. Ornegin girinti ¢izgisi ya da ¢okuntu.

Renk: kahverengi.
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105 Esyiikselti degeri (Contour value)

Esylkselti degeri biyik ylkseklik farkinin anlagiimasina yardimci olmasi igin
gosterilebilir. Yazi esylkselti cizgisi dogrultusunda st kismi esylkseltilerin
yiikselen tarafina dogru gelecek sekilde yerlestiriimelidir. Esyukselti degeri ana
esyukselti tizerine diger detaylari engellemeyecek sekilde eklenmelidir.

Renk: kahverengi.

106 Toprak set (Earth bank)

Dik toprak set gevresinden kolayca ayirt edilebilen ytikseklik seviyesindeki ani
degisimdir. Ornegin gakil ya da toprak gukuru, yol ve demiryolu yarmalari ya da
bentler. Yonlendirme imi egimin tim genisligini gostermelidir fakat eger iki set
birbirine gok yakin ise yonlendirme imi gizilmeyebilir. Gegilmez setler Gegilmez
sarp kayalik, ugurum (201) semboliiile cizilebilir. Gok yiksek toprak setlerin gizgi
kalinligi 0.37 mmolabilir

Renk: kahverengi.

108.1 Kiigiik toprak duvar (Small earth wall)

Kiigiik belirgin toprak duvar, genellikle insan yapimi.en az ylksekligi 0.5 m'dir.
Daha bliytik toprak duvarlar egytikselti (101), bigim gizgisi - ara esyiikselti (103)
yada toprak set (106) sembolleriile gdsteriimelidir.

Renk: kahverengi.

109 Erozyon sel yatagi ya da hendek (Erosion gully or trench)

Toprak set (106), esytikselti (101), ana esytikselti (102) ya da bigim ¢izgisi - ara
esylkselti (103) sembolleriile gdstermek igin ok kliclik olan erozyon sel yatagi
ya da hendek tek cizgi ile gésterilir. Cizginin kalinligi sel yataginin boyutunu
yansitir. Gizginin uglari sivridir. En az derinlik 1 m'dir. Harita (izerinde en az
uzunluk 3 mm'dir.

Renk: kahverengi.

110 Kiigiik erozyon sel yatagi (Small erosion gully)
Kiigik erozyon sel yatagi ya da hendek. En az derinlik 0.5 m'dir.
Renk: kahverengi.

112 Kiiglik tepe (Small knoll)

Esylikselti (101), ana egytkselti (102) ya da bigim ¢izgisi - ara esylikselti (103)
sembolleri ile gizilemeyen kiigiik belirgin timsek ya da taslik tepe. Tepecigin
yuksekligi gevresinden en az 1 m daha yuksekte olmalidir.

Renk: kahverengi.

113 Kiigiik uzun tepe (Small elongated knoll)

Esyiikselti (101), ana esytikselti (102) ya da bigim ¢izgisi - ara esyiikselti (103)
sembolleri ile gosterilemeyen kiiclik belirgin uzun timsek. En fazla uzunlugu 6m
ve genigligi 2 m olmalidir. Tepecigin yiksekligi cevresinden en az 1 m daha
yuksekte olmalidir. Bundan daha biyuk tepecikler esytkselti ile gdsteriimelidir.
Bu sembol farkli serbest sekilde gizilmemeli ya da 6rnegin iki kiiglik uzun tepe
sembolu birbirine dokunmamali ya da tist tiste gelmemelidir.

Renk: kahverengi.
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115 Kiigiik ¢okiintii (Small depression)

Esyiikselti (101) ya da bigim ¢izgisi - ara esyiikselti (103) sembolleri ile
gosterilemeyen kiglk si§ dogal ¢okintl ya da oyuk yarim daire ile gosterilir.
Capi en az 2 m olmalidir. Derinligi gevresine gore en az 1 m olmalidir. Sembol
kuzeye dogru konumlandiriimistir.

Renk: kahverengi.

116 Gukurya da delik (Pit or hole)

Toprak set (106) semboli ile gésterilemeyen belirgin dik kenarlari olan gukur ya
da delik. Capi en az 2 m olmalidir. Derinligi gevresine gore en az 1 m olmalidir.
Sembol kuzeye dogru konumlandiriimistir.

Renk: kahverengi.

117 Kirik-bozuk zemin (Broken ground)

Detay olarak gosteriimesi gok karmasik olan gukur ve tepeciklerden olusan alan.
Rasgele vyerlestiriimis noktalarin yogunluk derecesi yerin detayina gore
degiskenlik gosterir.

Renk: kahverengi.

118 Onemli karasal nesne (Prominent landform feature)

Belirgin ve 6nemli kiiglik karasal nesne. Semboliin tanimi haritanin lejantinda
her zaman verilmelidir. Sembol kuzeye dogru konumlandiriimistir.

Renk: kahverengi.

5.2 KAYA VE iRi KAYA PARGALARI
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201Gegilmez sarp kayalik, ugurum (Impassible cliff) (gecilmesiyasak)
Gegilemez sarp kayalik, tasocagl, ya da toprak set (bakiniz sembol toprak set 106).
Yonlendirme imi asadi yonde tam olarak Ust hattan en alta kadar tim boyutunu
gosterir sekilde cizilmelidir. Dik kaya yuzeyleri i¢in eder alan dar ise yonlendirme
imleri gikartilabilir, 6rnegin iki dar sarp kayalik arasindaki gegit (gegit en az 0.3 mm
genigliginde c¢izilmelidir). Yonlendirme imi kaya yiizey alanini gosterir sekilde
uzatilabilir. Kaya yiizeyi su kiyisi boyunca altindan ge¢meyi imkansizlastiracak
sekilde ise su sinir cizgisi ihmal edilebilir ya da yonlendirme imi sinir gizgisinin
Uzerinden tagacak sekilde belirgin olarak uzatiimalidir. En az yiikseklik 2 m'dir.

Renk: siyah.

Gegilemez sarp kayaliklari gegmek yasaktir!
Bu kuraliihlal edenyarismacilar diskalifiye edilir.

202 Dev kaya pargasi ya da siitun (Gigantic boulder or rock pillar)

Dev kayalar, kaya situnlar ya da blytk gapta ugurumlar yénlendirme imi olmadan
plan seklinde gosterilir.

Renk: siyah.

203 Gegilebilir kaya yiizeyi (Passable rock face)

Kiigiik dik kaya ylzeyleri yonlendirme imi olmadan gosterilebilir. Kaya yiizeyinin
dusls yonu esyUkselti gizgilerinden anlasiimaz ise kisa yénlendirme imleri diisls
yonune gore cizilmelidir. En az ylikseklik 1 m'dir. Yonlendirme imi olmayan gegilebilir
kaya yuzeyleriicin cizgi sonlari okunurlulugu iyilestirmek icin yuvarlatiimalidir.

Renk: siyah.
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204 Kayalik gukur (Rocky pit)

Yarismacilara tehlike teskil edecek kayalik ukur, delik ya da maden kuyusu. Sembol
kuzeye dogru konumlandiriimigtir.

Renk: siyah.

205Magara (Cave)

Magara sembolii kayalik gukur sembolii ile ayni gésterilmistir. Bu durumda sembol
egimin tersini isaret edecek sekilde yonlendiriimelidir. Bu sembol genel olarak
kentsel alanlarda kullaniimamalidir. Semboliin agirlik merkezi magara girigini
gosterir.

Renk: siyah.

Kontrol noktalari magara igine yerlestiriimemelidir!

206 Kaya pargasi (Boluder)

Kiiclik belirgin kaya parcasi. En az yiiksekligi 1 m dir. Haritaya isaretlenen her kaya
parcasi arazide hemen fark edilebilir olmalidir.

Renk: siyah.

207 Biiyiik kaya parcasi (Large boulder)

Ozellikle blytik ve belirgin kaya parcasi. Devasa kayalar plan seklinde Dev kaya
pargasi ya da stitun (202) sembolii ile gosterilmelidir.

Renk: siyah.

208 Kayalik alan (Boulder field)

Tek tek isaretlenemeyen bir cok kaya bloklarinin oldugu alan rasgele
yerlestirimis Uggenlerle gosterilir. Kogulabilirlik azdir ve tggenlerin sikligi ile
gosterilir. En az ki iggen kullaniimalidir. Uggenler %20 oraninda buytulebilir.
Renk: siyah.

210 Taghk Zemin (Stony ground)

Kosu hizini azaltan taslik veya kayalik zemin. Noktalarin yogunlugu kayalarin
miktarina gore rasgele dagitiimalidir. En az lig nokta kullanilmalidir.

Renk: siyah.

211 Agik kumluk zemin (Open sandy ground)

Kosu hizini azaltan bitki olmayan yumusak kumluk ya da gakilli zemin. Kumluk
alan agik ve iyi kosulabilir oldugu yerde agik alan (401), daginik agaclkii agik
alan (402) ya da kaplamali alan (529) sembolleriile gdsterilmelidir.

Renk: siyah %12.5 (22 gizgi/cm) ve sari %50.

212 Ciplak kaya (Bare Rock)

Toprak ya da bitki bulunmayan kosulabilir kaya alan. Cim, yosun ya da diger kisa
bitki ile kapli olan kaya alan agikliga ve kosulabilirlige gore gosterilmelidir
(401/402/403/404).

Renk: siyah %20 (en az 60 gizgi/cm) ya da gri.



5.3 SU VE BATAKLIK

303 Su gukuru (Waterhole)

030==— (33%)
1 = 010

310 Bataklik (Marsh)
Genellikle belirgin sinirlari olan gegilebilir bataklik. Bu sembol alanin agikligini
ve kosulabilirligini gostermek igin bitki sembolleriile birlestirilebilir.

Su dolu oyuk ya da dlgekli gosterilemeyecek kadar kiiglik alan. Sembol kuzeye — ™ Renk:mavi.
25 dogru konumlandirimistir.
Renk: mavi. 09 95 311 Belirsiz bataklik (Indistinct marsh)

304.1Gecilmez su kiitlesi (Impassable body of water) (gecilmesi yasak)
Gol, gblet nehir ya da kuyu gibi yarismacilara tehlike olusturacak ya da gegilmesi

Gegilebilir belirsiz ya da mevsimlik bataklik veya batakliktan normal zemine
kademeli gegis alanlari. Sinirlari genellikle belirsizdir ve bitki ortiist gevresi ile
benzerlik gosterir. Bu sembol alanin agikligini ve kosulabilirligini gostermek igin

yasak olan derin sulak alan. Koyu mavi renk ve siyah sinir gizgisi nesnenin e bitki sembolleriile birlestirilebilir.
gecilemez ya da gecilemeyecegini gosterir. En az boyutu 1 mm2 dir. Renk: mavi.
Renk: mavi %100 ya da %75 (enaz 60 gizgi/cm), siyah.
312Kiigiik gegsme ya da kuyu (Small fountain or well)
Gegilemez su kitlesini gegmek yasaktir! 095-0 025 Enaz1mderinliginde ya da 1 m ¢apinda kliglik kuyu ya da cesme.

Bukuraliihlal eden yarismacilar diskalifiye edilir.

305.1 Gegilebilir su kiitlesi (Passable body of water)

Golet, nehir ya da kuyu gibi gegilebilen si§ sulak alan. Su derinligi 0.5 m den az
ve kosulabilir olmalidir. Eger kosulabilir degilse gegilmez su kiitlesi (304.1)
semboll ile gosteriimelidir. Baska ¢izgisel bir sembol su alani sinirina
dokunmuyor ise alan siniri mavi gizgiile gsterilir.

Renk: mavi %30 (en az 60 gizgi/cm), mavi.

Renk: mavi.

313 Kaynak (Spring)

Belirgin disarida su akisi olan dere kaynagi. Bu sembol genellikle kentsel
alanlarda kullaniimamalidir. Sembol kaynagin ikis yontine gére yerlestirilir.
Renk: mavi.

314 Onemli su nesnesi (Prominent water feature)

12 Belirgin ve dnemli kiiglik suya ait nesne. Sembollin tanimi haritanin lejantinda
1 X X o her zaman verilmelidir. Sembol kuzeye dogru konumlandiriimistir.
306 Gegilebilir kiigiik akarsu (Passable small watercourse) X Renk: mavi.

2mden az geniglikte gegilebilir su yolu, dere
Renk: mavi.

307 ikincil mevsimlik akarsu (Minor watercourse)
Sadece zaman zaman suigeren dogal ya dainsan yapimi su yolu.
Renk: mavi.

5.4 BiTKi ORTUSU

100%

401 Agik alan (Openland)
Gokiyikosulabilir ekili alan, tarla, gayr, otlak gibi alanlar.

308 Dar bataklik (Narrow marsh) Renk:Sart
b7 Bataklik (310) sembolli ile gdsterilemeyecek kadar cok dar bataklik ya da ince
eeeencacacantons ak|nt|. . 402 Daginik agaglikh agik alan (Open land with scattered trees)
06 Renk: mavi. N Daginik agaglik ya da calilik bulunan iyi kosulabilirlilik saglayan cayirlik ya da
1 100%  benzer agik alan. Harita 6lgegine gére 10 mm’ den daha kiigiik alanlar agik alan

(50%)

(401) ile gosterilir. Onemli biyiik agag (418) ve énemli cali ya da kiigiik agag
204 05

(419) sembolleri eklenebilir.
Renk: sari (20 gizgi/cm).

309 Gegilmez bataklik (Impassable marsh) (gecilmesi yasak)

Gegilemez ya da yarismacilara tehlike olusturan bataklik. Bu nesne gegilemez
1 048 Yyadagecilmemelidir.
~—0.50 Renk: mavi, siyah.

(50%)  Gegilemez batakliktan gegmek yasaktir!
Bu kuraliihlal eden yarismacilar diskalifiye edilir.

403 Engebeli agik alan (Rough open land)

Kirsal ya da fundalik, kesilmis veya yeni dikilmis (1 m den kisa agaglar) alan ya
da diger genel zorlu bitki ortlisti olan agik alan, drnegin ¢alilik ya da uzun gimlik.
Bu sembol azalmis kosulabilirligi gdstermek igin bitki 6rtiisii: yavas kosulur (407)
ve bitki értiisti: zor kogulur (409) sembolleriile birlestirilebilir.

Renk: sar1 %50 (en az 60 gizgi/cm).

50%
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404 Daginik agaghkli engebeli agik alan (Rough open land with scattered
trees)

Daginik agaglik ya da galilik olan engebeli agik alan.

Harita 6lgegine gore 16 mm’ den kiigiik alanlar engebeli agik alan (403) ya da
orman kolay kosulur (405) sembolii ile gizilmelidir. Onemli biiyiik agag (418) ve
dnemli call ya da kiiglik agag (419) sembolleri eklenebilir.

Renk: sar1 %70 (en az 60 gizgi/cm), beyaz % 48.5 elekli.

405 Orman: kolay kosulur (Forest: easy running)

Belirli cesitte arazi igin agik kosulabilir ormanlik alan. Eger ormanin hig bir
bdllimiinde kosulamaz ise harita tizerinde hig beyaz olmamalidir.

Renk: beyaz.

406 Orman: yavas kosulur (Forest: slow running)

Normal kosu hizini %60-80 arasinda dislren sik adaclik (disik goris
mesafesi) kapli alan.

Renk: yesil %30 (en az 60 gizgi/cm).

407 Bitki ortiisii: yavas kosulur (Undergrowth: slow running)

Normal kosu hizini %60-80 dlslren ancak iyi gériis mesafesine sahip(diken,
kisa galilik, kesik dal, vb) yogun bitki 6rtlisti kaph alan. Bu sembol Orman: yavas
kosulur (406) ya da orman zor kogulur (408) sembolleriile birlestirilemez.

Renk: yesil.

408 Orman: zor kosulur (Forest: difficult to run)

Normal kosu hizinin %20-60 dislren sik adaclik ve calilik (distik goris
mesafesi) kapli alan.

Renk: yesil %60 (enaz 60 gizgi/cm).

409 Bitki ortiisi: zor kosulur (Undergrowth: difficult to run)

Normal kosu hizini %20-60 dislren ancak iyi gériis mesafesine sahip (diken,
kisa calilik, kesik dal, vb) yogun bitki 6rtlisti kapli alan. Bu sembol orman: yavas
kosulur (406) ya da orman zor kosulur (408) sembolleriile birlestirilemez.

Renk: yesil.

410 Bitki, cok zor kosulur (Vegetation, difficult to run)

Zar zor gegilebilen yogun bitki (aga¢ ya da bitki 6rttisti). Normal kosu hizi %1-20
oraninda duser.

Renk: Yesil %100.

421 Gegilmez bitki (Impassable vegetation) (gecilmesi yasak)

Gegilemeyen ya da ulasiimasi yasak oldugu igin veya yarismacilara tehlike
olusturdugu icin gegilmesi yasak olan yogun bitki (agac ya da bitki orttsu).

Renk: yesil %100, siyah %50 (en az 60 gizgi/cm).

Gegcilmez bitkiden gegmek yasaktir!

Bukuraliihlal eden yarismacilar diskalifiye edilir.
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411 Biryonde kosulur orman (Forest runnable in one direction)

Orman bir yonde iyi kosulabilirlik sagladigi zaman sembol (406, 408, 410)
Uzerinde beyaz seritler ile iyi kogulabilir yon gosterilir.

Renk: yesil, beyaz.

412 Meyve bahgesi (Orchard)

Meyve agaclari ya da calilari ile ekilmis alan. Noktali gizgiler ekim yoninu
gosterecek sekilde konumlandiriimigtir.

Renk: yesil, sar!.

413 Meyve bahgesi, bir yonlii (6rnek iiziim bagi) (Orchard, one direction
(e.g.Vineyard))

Meyve agaglari ya da galilari ile ekilmis kosulurlugu azaltan belirli yénde dikilmis
ekili alan. Yesil gizgiler dikim yonunt gosterecek sekilde yonlendirilir.

Renk: yesil, sar!.

414 Belirgin ekili alan siniri (Distinct cultivation boundary)

Islenmis alan (mevsimlik sinir disi) (415) semboliiniin sinir. Diger siyah gizgi ile
gosterilen semboller (git, duvar, patika,vb.) oldugu zaman gdsterilmez. Farkli
cesitdikili alanlarin kalici sinirlari da bu sembol ile gosterilir.

Renk: siyah.

415 islenmis alan (mevsimlik sinir digi) (Cultivated land (seasonally out of
bounds))

Bliylyen ekinler nedeni ile mevsimsel olarak yaris disi olan ekili alan siyah
noktali elek ile gosterilebilir.

Renk: sar, siyah %5 (12.5 gizgi/cm).

416 Belirgin bitki siniri (Distinct vegetation boundary)

Belirgin orman kenari ya da orman iginde ¢ok belirgin bitki siniri. Belirgin
olmayan sinirlar icin alan kenarlari sadece renk ve/veya elekli alan degisimi ile
gosterilir.

Renk: siyah.

48 Onemli biiyiik agag (Prominent large tree)
Onemlitek agag.
Renk: yesil.

419 Onemli gali ya da kiigiik agag (Prominent bush or small tree)
Govdesiile birlikte cap1 0.5 m den kiiglk ¢ali ya da agag.
Renk: yesil.

420 Onemli bitkisel nesne (Prominent vegetation feature)

Onemli ya da belirgin bitkisel nesne. Semboliin tanimi haritanin lejantinda her
zaman verilmelidir. Sembol kuzeye dogru konumlandiriimistir.

Renk: yesil.
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506.1 Kaplamasiz patika ya dayol (Unpaved footpath or track)

Kaplamasiz patika yol ya da bozuk ara¢ yolu olup genellikle ylrlyerek
gegcilebilen diiz ve sert zemini olmayan yoldur. Kahverengi dolgunun koyulugu
kaplamali alan (529) sembollinde segilen koyuluk ile ayni olmalidir.

Haritanin kirsal kisminda bu sembolin okunurlulugunu arttirmak igin ¢izgi
kalinligi 0.07 mm den 0.14 mm ye cikartilir ve kirsal kisminda kullanilan
sembolin kahverengi dolgusu daha koyu olmalidir bu nedenle kentsel boliimde
eder %X kahverengi kullaniimis ise %(X+20) kahverengi koyuluk kirsal bolim
icin kullaniimalidir.

Renk: siyah, kahverengi 0 (beyaz), %10, %20 ya da %30 (kentsel)/ %20, %30,
%40, %50 (kirsal) (en az 60 gizgilcm); renk ve ¢izgi kalinli§i kaplamali alan (529)
ve basamak ya da kaplamali alan kenari(529.1) sembolleriile ayni olmalidir.

507 Kiiciik kaplamasiz patika ya da yol (Small unpaved foothpath or track)
Kiiguk kaplamasiz patika ya da yol. Kentsel alanlarda kullaniimaz.
Renk: siyah.

508 Az belirgin kiigiik patika (Less distinct small path)
Az belirgin patika ya da orman gikis yolu. Kentsel alanlarda kullanilmaz.
Renk: siyah.

509 Dar gezinti yolu (Narrow ride)

Binicilik nedeniyle ormandaki cizgisel bozulma (genellikle bitkilerde) sonucu
olan belirgin patika olmayan yoldur. Hatta patika var ise kti¢iik kaplamasiz patika
ya da yol (507) sembolU kullaniimalidir. Kentsel alanlarda kullaniimaz.

Renk: siyah.

512.1 Koprii (Bridge)

Yarik, nehir, yol, veya buna benzer yerlerin lizerinden gegen ve gegise izin veren
yapiya kopru denir.

Renk: siyah.

515.1 Demiryolu (Railway)

Demiryolu raylar (izerinde lokomotif, tasiyici ya da vagonlarin ilerleyebildigi
kalici hatlardir. Eger demiryolunu gegmek ya da yol boyunca ilerlemek
yasaklanmis ise demiryolu gevresindeki yasak alan ulasmasi yasakli alan
(528.1) semboliiile gosterilir.

Renk: siyah.

515.2 Tramvay (Tramway)

Tramvay belli caddeler boyunca genellikle raylar tizerinde diizenli olarak galisan
toplu tagim aracidir. Tramvay yolu yarismacilar tarafindan kolayca gegilebilir.
Tramvay genellikle gosteriimez. Ancak eger yon bulmaya ya da
konumlandirmaya yarayacak ise gosterilebilir.

Renk: siyah.
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516 Enerji hatti, teleferik ya da telesiyej (Power line, cableway or skilift)
Enerji hattl, teleferik ya da telesiyej. Cizgiler direklerin tam yerlerini gdsterir.
Renk: siyah.

517 Ana enerji nakil hatti (Major power line)

Ana enerji nakil hatlar Gift gizgi ile cizilmelidir. ki gizgi arasindaki bosluk ener;i
hattinin boyutunu gostermektedir. Cok biiyiik tagima direkleri plan sekilleriile ya
da ytiksek kule (535) sembolii ile gésteriimelidir. Bu durumda kablo gizgileri dahil
edilmez (haritada sadece direkler gosterilir).

Renk: siyah.

518.1 Alt gegit ya datiinel (Underpass or tunnel)

Alt gecit ya da tinel Ozellikle yayalar veya araglar igin yerin altindan gegis
saglayan ornegin yol ya da demiryolu altindan gegen gegittir.

Renk: siyah.

Eger alt gecit ya da tlinel yarismada kullanilacak ise gegis noktasi (708) veya
gecis bolimii (708.1) sembolleriile belirgin hale getiriimelidir!

519 Gegilebilir tag duvar (Passable stone wall)

Tas duvar ya da tas set. Bu sembol yalnizca kirsal alanlardaki gésterimlerde
kullanilabilir. Eger duvar 2 m den yiiksek ise gegilmez duvar (521.1) semboli ile
gosterilir.

Renk: siyah.

519.1 Gegilebilir duvar (Passable wall)

Gegilebilir duvar ya da istinat duvari tas briket ya da betondan yapilan gegilebilir
bir yapidir. Bu sembol kentsel alanlardaki gosterim igin uygundur. Eger duvar 2
m den yiiksek ise gegilmez duvar (521.1) sembolli ile gosterilir. Genis duvarlar
plan sekliile gizilmelidir.

Renk: siyah %50

521.1 Gegilmez duvar (Impassable wall) (gecilmesi yasak)

Gegilmez duvar ya da istinat duvari tam olarak islevini yerine getiren bariyer
veya kapall duvardir. Erigimi yasak oldugu ya da ylksekligi yizinden
yarismacilara tehlike yaratabilecegi igin gecilmemelidir. Cok genis gecilmez
duvarlar plan sekliile gizilmelidir ve bina (526.1) semboli ile gdsteriimelidir.
Renk: siyah.

Gegilmez duvar gegmek yasaktir!

Bukuraliihlal eden yarismacilar diskalifiye edilir.



522 Gegilebilir git ya da parmaklik (Passable fence or railing)

Gegilebilir cit genellikle kazik tel veya agagtan yapilan bir alani, tarlayi vb
sinirlayan ya da kapatan bariyerlerdir. Girisi engellemek ya da siniri kapatmak
veya isaretlemek icin kullanilir. Parmaklik cite benzer bir bariyer olup genis
aralikl dik direklerle desteklenmis genellikle altindan kayarak gegilebilen bir ya
dabirden fazla yatay ray, tirabzandan meydana gelir.

Eger cit ya da parmaklik 2 m den ylksek veya gecmesi zor ise gegilmez ¢it ya da
parmaklik (524) sembolli ile gdsterilmelidir.

Renk: siyah.

524 Gegilmez it ya da parmaklik (Impassable fence or railing) (gegilmesi
yasak)

Erisimi yasak oldugu ya da yuksekligi yuzinden yarismacilara tehlike
yaratabilecegiigin gecilmeyen ¢it ya da parmaklik.

Renk: siyah.

Gecilmez ¢itya da parmakligi gegmek yasaktir!

Bukuraliihlal eden yarismacilar diskalifiye edilir.

525 Gegis noktasi (Crossing point)
Gegis noktasi yarismaci tarafindan kolayca gegilebilen ¢it, parmaklik ya da
duvardaki agiklik ya da bosluktur.

526.3 Siitun (Pillar)

Situn tugla ya da diger malzemelerden yapilan yapilari desteklemekte
kullanilan yliksekligine gore ince yapida ve herhangi bir sekilde olan dik kolon ya
datas yapi. 2mx 2m den kigtik sttunlar genellikle gosterilmezler.

Binalardaki kolonlar ve sutunlar gésterilmezler. Ancak yon bulma igin 6nemli ise
gosterilebilirler.

Renk: siyah.

528.1 Ulagmasi yasakh alan (Area with forbidden access) (gegilmesi
yasak)

Girilmesi yasak alanlar 6rnegin 6zel alan, gigek bahgesi, demiryolu alani. Cok
onemli nesneler 6rnedin demiryolu, blyik binalar ya da ¢ok biyik agaclar
disinda bu alan iginde highir nesne gésteriimez. Yol girigleri net olarak
gosteriimelidir.

Ulasilmasi yasak alanlar tamamen binanin igine dahil ise binanin bir pargasi gibi
cizilmelidir.

Renk: sar1 %100, yesil %50.

Ulasiimasi yasak alandan gegmek yasaktir!

Bu kuraliihlal eden yarismacilar diskalifiye edilir.

529 Kaplamalialan (PavedArea)
Kaplamali alan 6rnegin asfalt, sert gakil, tas, beton ve benzeri sert katmanli

147 “o2s Yarismacilar tarafindan kolayca gegilemeyen kiglk agiklik ya da bosluklar 007 yiizeydir. Basamak ya da kaplamali alan kenari (529.1) sembolli ile sinirlari
haritada gsterilmemeli ve yarisma sirasinda kapatiimalidir. —  belirlenmelid. Kaplamali alan icindeki belirgin degisimler eger yon bulmaya
Renk: siyah. urban 0% 10% 20% 30% yardim edecekse basamak ya da kaplamali alan kenari (529.1) sembolii ile
i o ano ano. o QOsterilebilir,
fon-Hban 2 Kaplamali alan, patika ya da yol kirsal alanda ise kahverengi dolgu daha koyu
526.1 Bina, yapi (Building) (icinden ya da listiinden gegilmesi yasak) . olmalidir. Bunedenle eder %(x) kahverengi kentsel alandaki gizimde kullaniliyor
Bina catisi olan nispeten kalici yapilardir. 014 ise, %(x+20) kahverengi kirsal alandaki izimlerde kullaniimalidir ve siyah sinir

50-65%

Binalar ulasmasi yasakii alan (528.1) sembollintin basitlestirilmis gdsterimidir.
Tamamen binaya ait olan alanlarin hepsi binanin bir parcasi gibi haritalandirilir.
Binalar arasindaki ve bina ile gegilmez diger nesneler arasindaki en az bogluk
0.40mmolmalidir.

Siyah rengin koyuluk ylzdesi araziye gore segilmelidir. Koyu renk gegilebilir
alanlarda drnegin caddeler, merdivenler ve teraslar daha iyi ton farki saglarken
aclk siyah renk esylkselti ve parkur Ust baskiyr daha net gorintir yapar (bu
durum gok yogun yapilarin oldugu kentsel arazi ile engebeli dik kentsel arazide
onemlidir). Koyuluk tiim haritada ayni olmalidir.

Renk: siyah,%50-65.

Binanin Uzerinden ya daiginden gecmek yasaktir!

Bukuraliihlal eden yarismacilar diskalifiye edilir.

526.2 Teras, sayvan (Canopy)

cizgisinin genisligi 0.07 mmden 0.14 mmye ¢ikartilmalidir.

Siyah sinir gizgisi mantikli olan yerlerde (6rnegin belirsiz/kademeli gakil gim
gegisleri) izilmeyebilir.

Renk: kahverengi 0 (beyaz), %10, %20 ya da %30 (kentsel)/ %20, %30, %40,
%50 (kirsal) (en az 60 gizgi/lcm), siyah; renk ve ¢izgi genisligi kaplamasiz patika
yada yol (506.1) semboliiile ayni olmalidir.

529.1 Basamak ya da kaplamali alan kenari (Step or edge of paved area)
Basamak ya da kaplamali alan kenari. Basamaklar ya da merdivenler genel
tarzda gosterilebilir. Yon bulmada yardimci olmadigi stirece kaplamali alanlar
icindeki kenarlar genel olarak gosteriimezler. Kaplamali alanlarin kenar
kalinliklari kirsal alanlardaki gizimlerde okunabilirligi artirmak icin 0.14 mm ye
cikartiimalidir. Basamaklarin kalinliklar her zaman 0.07 mm olmalidir.

Renk: siyah.

0.07 Teras, sayvan normalde sutunlar, direkler ya da duvarlarla desteklenen bina
(catill) yapilardir, drnegin gegitler, iskeleler, avlular, otobiis duraklari, benzin 014 075 533 Gegilebilir boru hatti (Passable pipeline)
istasyonlari ya da garajlar. ———>—>= 02! Zeminin (izerinde bulunan altindan ya da tstiinden gegilebilen boru hatti (gaz,
0 Yarismacilar tarafindan kolayca gegilemeyen binalardaki kiigiik gegitler haritada 375 45° su, petrolvb.).
’ gosteriimemeli ve yarisma sirasinda kapatilmalidir. Renk: siyah.

Renk: siyah %20, siyah. @ @
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534 Gegilmez boru hatti (Impassable pipeline) (gegilmesi yasak)

Zeminin Uzerinde bulunan ulagsmasi yasak olmasindan dolayi gegilemeyen ya
da yuksekligi nedeniyle yarismacilara tehlike olusturan gegilemez boru hatti
(gaz, su, petrol vb.)

Renk: siyah.

Gegilemez boru hattindan gegmek yasaktir!

Bu kuraliihlal eden yarismacilar diskalifiye edilir.

535Yiiksek kule (High tower)

Yiksek bir kule ya da direk. Cok bliylk ylksek kule plan sekli ile bina (526.1)
sembolii kullanilarak gosterilmelidir. Sembol kuzeye dogru konumlandiriimistir.
Renk: siyah.

536 Kiigiik kule (Small Tower)

Belirgin kiiglik kule , platform ya da koltuk (6rnegin voleybol, tenis hakem
koltuklar). Sembol kuzeye dogru konumlandiriimistir.

Renk: siyah.

537 Tas yigini, anit, kiigiik heykel ya da sinir tagi (Cairn, memorial, small
monument or boundary stone)

Yiksekligi 0.5 m den biyik tas yigini, anit, kiigtik heykel ya da sinir tag1. Blytk
kitlesel anitlar plan sekliile bina (526.1) semboli kullanilarak gdsteriimelidir.
Renk: siyah.

538 Hayvan yemlik (Fodder rack)

Tek basina durabilen ya da bir agaca baglanmis hayvan yemligi. Sembol kuzeye
dogru konumlandiriimistir.

Renk: siyah.

539 Onemliinsan yapimi nesne (Prominent man-made feature)

Onemli ya da belirgin insan yapimi nesne. Semboliin tanimi haritanin lejantinda
herzaman verilmelidir.

Renk: siyah.

540 Onemliinsan yapimi nesne (Prominent man-made feature)

Onemli ya da belirgin insan yapimi nesne. Semboliin tanimi haritanin lejantinda
her zaman verilmelidir. Sembol kuzeye dogru konumlandiriimistir.

Renk: siyah.

5.6 TEKNIK SEMBOLLER

—0.14 —0.18

601 Manyetik kuzey gizgisi (Magnetic north line)

Manyetik kuzeyi gésterecek sekilde manyetik kuzey cizgileri haritanin Uzerine
yerlestirilir. Aralarindaki bogluklar 1:5000 haritada 30 mm, 1:4000 haritada 37.5 mm
olmalidir. Her iki dlgek de yeryiziinde 150 m ye denk gelmektedir.

Kaya, tepecik, ugurum, dere birlesimleri, patika sonlar gibi kiiclik nesneleri
engelledigi yerde kuzey cizgileri kesilmelidir.

Renk: siyah ya damavi.
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602 Kayitisareti (Registration marks)

En az U¢ kayit isareti harita cercevesinde simetrik olmayan bir sekilde
yerlestirilmelidir. Ek olarak renk kontrol miimkiin olmalidir.

Renk: tlim basili renkler.

603 Yeryiikseklik (Spot height)

Yer ytiksekligi ylkseklik farkini kabaca gostermek igin kullanilir. Yikseklik yaklasik
metre olarak verilir. Yazi kuzeye dogru konumlandiriimigtir. Su seviyeleri noktasiz
olarak verilir.

Renk: siyah.

5.7 USTBASKI SEMBOLLERI
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701 Baslangig (Start)

Baglangic ya da harita dagitim noktasi (eger baglangigta degilse) ilk kontrol
noktasina dogrultulmus eskenar iiggen ile gosterilir. Ucgenin merkezi baslangig
noktasinin tam oldugu yeri gésterir.

Renk: mor.

702 Kontrol noktasi (Control point)

Kontrol noktalari daireler ile gosterilir. Dairenin merkezi nesnenin tam olarak yerini
gosterir. Onemli detaylari gdstermek igin gemberin bazi bélimleri gikarilabilir.

Renk: mor.

703 Kontrol numarasi (Control number)

Kontrol numarasi 6nemli detaylari engellemeyecek sekilde kontrol noktasi dairesine
yakin olarak yerlestirilir.

Renk: mor.

704 Cizgi (Line)

Kontrol noktalarini ziyaret edilecek sira ile baslangig, kontrol noktalari ve bitis diiz
cizgiler ile birlestirilir. Cizginin bazi kisimlari énemli ayrintilari gdstermek icin
kesilebilir.

Renk: mor.

705isaretli rota (Marked route)
Isaretli rota haritada kesik cizgi ile gosterilir.
Renk: mor.

706 Bitis (Finish)
Bitis noktasi esmerkezli iki daire ile gosterilir.
Renk: mor.

707 Gegilemez sinir (uncrossable boundary) (gecilmesi yasak)

Gegcilmesine izin veriimeyen sinir. Gegilemez sinirlar gegilmez sarp kayalik, ugurum
(201), gegilmez su kiitlesi (304.1), gecilmez bataklik (309), gegilemez duvar (521.1),
gecilmez ¢it ya da parmaklik (524) ya da gegilmez boru hatti (534) sembolleri ile
gosterilmelidir ve gegilemez sinir (707) semboli ile Uzerine gizilmemelidir. Bu sembol
yarisma alanindaki son dakika giincellemeleri igin kullanilir. Engelleri gésteren fazla
mor kullanimi uygun degildir.

Renk: mor.

Gegilemez sinirdan gegmek yasaktir!

Bu kuraliihlal eden yarismacilar diskalifiye edilir.
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708 Gegis noktasi (Crossing Point)

Duvar ya dagitin, yol ya da demiryolunun, tiinel ya da gegilemez sinirin gegis noktasi
disbukey iki egriile gizilir.

Eger alt gegit ya da tiinel vb. Nesneler yarismada kullanilacak ise gegis noktasi (708)
yada gegis bélimii (708.1) sembolleriile vurgulanmalidir.

Renk: mor.

708.1 Gegis boliimii (Crossing section)

Binanin, duvar ya da itin iginden ya da Ustlindeki gegit, yol ya da demiryolu ya da

tlinel veya gegilemez sinirda olan gegis boltimu plan sekline gére gizgisel obje olarak
izilir.

Eger alt gecit ya da tlinel vb. nesneler yarismada kullanilacak ise gegis noktasi (708)

yada gegis bélimdi (708.1) sembolleriile vurgulanmalidir.

Renk: mor.

709 Sinir digi alan (Out-of-bounds area) (gegilmesi yasak)

Sinir digi alanlar ulasmasi yasakli alan (528.1) sembolii ile gizimelidir. Bu sembol
sadece yarisma haritasinda son dakika glincellemesi igin kullanilmalidir (érnegin
yarisma sirasinda yarismacilara tehlike olusturabilecek alanlar ya da yarisma
alanindaki son degisiklikler).

Sinirdisi alanlar dik gizgiler ile gosterilir.

Eger dogal bir sinir gizgisi yok ise sinir gizgisi su sekillerde cizilebilir:

-tam ¢izgi sinirin arazide devamli olarak (serit vb.) isaretlenmis oldugunu gésterir,

- kesik ¢izgi arazide aralikli isaretlerin oldugunu gésterir,

- ¢izgi olmamasi arazide herhangi bir isaretin olmadigini gésterir,

Renk: mor.

Sinirdigi alandan gegmek yasaktir!

Bukuraliihlal eden yarismacilar diskalifiye edilir.

712ilk yardim destegi (First aid post)
Ik yardim noktasinin yeri.
Renk: mor.

713 Su noktas! (Refreshment point)
Isaretli rotada ya da bir kontrol noktasinda olmayan su noktasinin yeri.
Renk: mor.

714 Gegici yapi ya da kapatilmig alan (Temporary construction or closed area)
(gecilmesiyasak)

Seyirciler ve konusmacilar iin platformlar, seyirciler icin kapali alanlar, restoranlarin
dis alanlari gibi belirgin gegici yapilar plan sekliyle gésteriimelidir.

Renk: mor %50.

Gegici yapilara ya da kapali alanlara girilmesi yasaktir!

Bu kuraliihlal eden yarismacilar diskalifiye edilir.

6 SEMBOLLERIN KESIN TANIMLAMALARI

Note: dimensions are specified in mm.
Tim gizimler agikca anlasiimasi igin 10 kat biiydtilmUstir. Sembollerin agirlik merkezi belirsiz olmadigi
stirece (x) ile isaretlenmistir.
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