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PREDSLOV

Mapova komisia IOF je zodpovedna za vSetky naleZitosti, ktoré sa vztahuju k mapam pre OB v ramci
IOF, akymi su Standardizacia map, vyvoj, vzdelavanie a zabezpecenie ich kvality.

Projekt ISSOM zacal v roku 2001 ako vysledok Konvencie z Leibnitzu, ktora zaviedla disciplinu Sprint
do programu Majstrovstiev Sveta v orientacnom behu (WOC).

Orientacny Sprint priniesol pre mapovenie nové vyzvy. Uz predtym sme mali mapy parkov, ale
podujatia v orientaénom Sprinte sa mézu konat v lesoch, v mestskych oblastiach a v zmieSanom
prostredi. Vytvorenie mapovej normy pre tito novu disciplinu sa ukazalo ovela komplikovanejsie, ako
pre tradicny OB.

Mapova komisia vydala predbezné verzie ISSOM v rokoch 2003 a 2004 a snazila sa ziskat spatnu
véazbu od ucastnikov Sprintu na MS v OB v tychto rokoch. Ich odpovede a nazory narodnych federacii
boli neocenitelné pre kone¢nu verziu ISSOM vydanu v roku 2005.

Od vydania verzie v roku 2005 bolo najdenych niekofko mensSich problémov, ako napriklad rozporupl-
né texty a gramatické chyby. Dufame, Ze vac¢Sina bola odstranend v tejto verzii vydanej v roku 2006.
Bola objasnena znacka schod alebo okraj spevnenej plochy (529.1). Schody sa maju vzdy znazorfio-
vat Ciarou hrubky 0.07 mm. Bola odstranena znacka nebezpecna oblast (710). Znacka nepristupna
oblast (709) sa mé pouzivat aj pre znazornenie nebezpecnych oblasti.
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1 UvoD

IOF zadefinovala disciplinu orientacny Sprint nasledovne:

* Orientacny Sprint je rychla, viditelna, lahko zrozumitelna disciplina, umozriujuca
organizovat preteky v husto osidlenych oblastiach. Charakteristickou €rtou Sprintu je
vysoka rychlost. Sprint je zaloZzeny na behu vo velmi vysokej rychlosti cez lahko
priebezné parky, ulice alebo lesy. Vitazny ¢as ma byt pre Zeny aj muzov 12 az 15 minut,
pricom sa uprednostriuje spodna Cast tohto intervalu.

Hlavné charakteristiky ISSOM-u:

* ISSOM je zalozeny na ISOM2000; ale pretekari a tvorcovia map musia brat’ do uvahy,
Ze mapy pre Sprint su Specialne mapy.

* Vela poziadaviek z ISOM2000 bude platit’ aj pre mapy pre Sprint.

* NajddlezitejSim rozdielom medzi ISOM2000 a ISSOM je to, Ze hrubé Cierne Ciary su
teraz pouzité len pre neprekonatelné objekty. Pre zabezpecenie spravodlivosti bolo
rozhodnuté, Ze objekty, ktoré si zmapované ako neprekonatelné (napr. steny, ploty,
utesy, vodné plochy a Zivé ploty), je zakazané prekonavat.

Orientacny Sprint sa liSi od skor zalozenych disciplin peSieho OB. Zatial o preteky v peSom OB sa
tradi€ne konaju prevazne v zalesnenych priestoroch, preteky v Sprinte sa mézu konat' v lubovolnom
teréne. PouZitie parkov a najma mestskych oblasti ma ddlezité vyhody: prinasa Sport tam, kde su
fudia, a ponuka moznosti pre zvySenie povedomia verejnosti a médii o orientacnom behu, €o je v
sulade s ciefmi Konvencie z Leibnitzu.

Expanzia z klasickych zalesnenych terénov do parkov a mestskych oblasti predstavuje nové vyzvy
pre tvorbu map. Suéasna medzinarodna norma pre mapy pre OS (ISOM 2000) obsahuje znagky,
ktoré su vhodné pre zobrazenie zalesneného terénu. AvSak ale pre zebezpecenie spravodlivych
podmienok pre sutaze orientacného Sprintu je potrebné dané znacky pozmenit a rozZSirit tak, aby
lepSie zodpovedali parkom a mestskému terénu. Je niekolko dévodov, preco si zobrazenie terénu
pre Sprint na mape vyzaduje odliSny pristup v porovnani so zobrazenim ,klasického® zalesneného
terénu, Tieto zahfaju:

» Ovela vacsi poCet obmedzeni ovplyviujucich uvazovanie pri vybere postupu v
parkovych a mestskych terenoch, ako su fyzické bariéry a oblasti so zakazanym
vstupom.

* Mnozstvo dblezitych detailov je v mestskych oblastiach, najma v centrach starych miest,
Casto ovela vacsi, ako v zalesnenom teréne.

* Pri tvorbe normy pre mapy pre orientany Sprint musia byt zohladnené nielen nové typy
terénov, ale aj samotny ucel tychto map — orientacny Sprint.

* Pre zabezpecenie spravodlivosti je nevyhnutna uzsia spolupraca maparov a stavitelov
trati, ako pre iné discipliny.

* Pre orientacny Sprint je vzhladom na nizke vitazné ¢asy nesmierne délezité spravne
mapovanie pri znizenej rychlosti behu, ¢o sa tyka stupna, ako aj rozsahu.

* V mestskych oblastiach sa oby¢ajne nachadzaju viacuroviové priestory. ISSOM
umoziuje zobrazenie jednoduchych podchodov a nadchodov. ZloZitejSie viacuroviiové
priestory, koré nie je mozné jasne zmapovat, nie su vhodné pre IOF preteky.

Vzhladom na tieto obmedzenia boli dohodnuté principy pre Medinarodnu normu pre mapy pre orientacny
Sprint (ISSOM), ktoré sa v urCitych aspektoch znacne liSia od principov pre ISOM 2000.
Pre mapy pre orientacny Sprint m6zu byt pouzité iba znacky uvedené v kapitole 5 (ISSOM).

Vzhladom k tomu musi byt s ISSOM zaobchadzané ako so samostatnou nezavislou normou.

2 PRINCIPY

2.1 Citatelnost mapy

Citatelnost mapy zavisi od zvolenej mierky mapy a spravne vybratej mnoZiny znagiek, ako aj od uplatnenia
pravidiel generalizacie.

V idealnom pripade by bol kazdy objekt na mape zobrazeny v skuto€nom tvare. Je jasné, Ze toto nie je
mozné, a usilie nakreslit kazdy objekt pravdivo podfa mierky by viedlo ku necitatelnej mape, dokonca aj s
pomocou zvacSovacieho skla. V zavislosti od zvolenej mierky mapy musia urcité znacky znazorfiovat
terénne objekty a byt zvacsené, Casto daleko za Uzemné hranice objektu, ktory znazorriuju.

Dalej nie vSetky objekty st nevyhnutné pre Ggel mapy, alebo ako uviedol slavny $vajsiarsky kartograf
Eduard Imhof:

,Mapa s mensim poctom vhodne vybratych objektov je ovela lepSia ako mapa preplnena mnozstvom
nedélezitych objektov*.

Objekty doblezité pre navigaciu indikujuce priebeznost, alebo ¢o nema byt prekonavané v orientaénom
Sprinte, st uvedené v kapitole 5. Objekty, ktoré nie su dblezité pre pretekara, zu€astriujuceho sa pretekov
v orientaénom Sprinte, by nemali byt mapované. Prikladom tohto su odpadkové koSe, poziarne hydranty,
parkovacie hodiny a jednotlivé pouli¢né lampy.

Pre zabezpecenie Citatelnych map bola mnozina ISSOM znadiek testovana v mnozstve testovacich tlaci
tak, aby poskytla dobre vyvazenu mnozinu znaciek, ktoré su jasne rozliSitelné velkostou, pouzitym typom,
hrubkou a farbou Ciar. Koniec koncov je ulohou mapara urobit presnu a Citatefnd mapu pre orientacny
Sprint pouzijuc pri tom tieto Specifikacie a pravidla generalizacie, ako su vyber, zjednoduSenie a zvacsenie.

2.2 Bariéry — priechodnost’ je znazornena hrubkou ¢&iernej Ciary
« Bariéry, ako napriklad vysoké mury, vysoké ploty a vysoké skalné zrazy, ovplyvnuju vyber
postupu a maju byt zobrazené jednoznacéne. Preto musia byt tieto objekty znazornené vyraznou

Giernou Ciarou.

« Prekazky, ktoreé je mozné prekonat , ako napr. ploty a nizke kamenné zrazy, su v porovnani
s bariérami znazornené ovela tenSou Ciernou Ciarou.

« Objekty, ktoré je mozné prekonat velmi lahko, ako napr. schody a okraje spevnenych ploch,
su znazornené velmi tenkou Ciernou Ciarou.

Vzhladom na tento princip nie je mozné pouzit znacky cesta a chodnik z normy ISOM2000 v nezmenenom
tvare. Velka mierka pre mapy v orientanom Sprinte umoznuje zobrazit cesty a vozovky v skuto¢nom tvare.

Preto hrubé Cierne ciary podla tejto normy oznacuju bariéry, ktoré sa nesmu alebo nemézu preko-
navat’.
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2.3 Bariéry, ktoré je zakazané prekonavat

Aby bol orientany Sprint spravodlivy pre vSetkych pretekarov, je zakazané prekonavat objekty, ktoré
su zobrazené ako neprekonatelné, bez ohladu na ich skutocnu prekonatelnost.

Toto zakladné pravidlo je potrebné z dvoch dévodov:

+ Je nemozné zadefinovat presnu vysku, kedy sa prekazka stava neprekonatelnou.
Skutoéna prekonatelnost velmi zavisi od fyzickych parametrov pretekarov, akymi su
telesna vyska a sila. Ak je prekonavanie objektov, ktoré su zndzornenené na mape ako
bariéry, vyhlasené za zakazané, su tym vytvorené rovnaké podmienky pre vSetkych.

* Vstup do urcitych oblasti a prekonavanie linearnych objektov v parkoch a mestskych
oblastiach mézZe byt zakézané zo zakona.

V pretekoch by mali byt rozhodujucim faktorom Gspechu beh a navigaéné schopnosti, a nie Stastie
pri preliezani alebo preskakovani bariér, alebo dokonca poruSovanie zakonov.

Preto pretekari, ktori neuposlichnu toto pravidlo, ktoré je su¢astou sutaznych pravidiel IOF, musia
byt diskvalifikovani.

2.4 Z oblasti pre orientacny Sprint musi byt vylu¢ena doprava

Premavka, ktora mdze ovplyvnit vysledky nesmie byt povolena v sutaznom priestore orientatného
Sprintu, z dévodu spravodlivosti a bezpe&nosti

Kolizia medzi osobou a autom, dokonca aj v miernej rychlosti, méze zapricinit zranenie alebo smrt.
Pocas pretekov si ani vodici, ani pretekari neuvedomuju pritomnost druhej strany. Premavka automo-
bilov méze zapri€init vazne nehody, a tomuto sa musime pri usporaduvani pretekov vyhnut.

Na mape pre orientacny beh nie je mozZné zobrazit meniace sa charakteristiky rozsahu premavky,
ktoré ovplyviuju volbu postupu pretekara. Preto nie je mozné garantovat spravodlivé podmienky pre
vSetkych pretekarov v takom teréne, kde je dopravna premavka. Vzhlfadom k tomu sa preteky v
orientacnom Sprinte méZu konat iba v oblastiach, kde je mozné vylucit dopravnu premavku.

Organizatori by mali zvazit nasledovné opatrenia:

» Zastavenie premavky (uzatvorenie ciest)

» Obmedzenie premavky (riadené policiou)

» Vyrobu do¢asnych nadchodov (napr. mostov)

» Oddelenie pretekarov od chodcov a divakov pou Zitim pasiek alebo bariér

Ak takéto opatrenia su nevyhnutné, ale nie je mozné ich zabezpecit, potom vybraty priestor nie je
vhodny pre orientacny Sprint.

2.5 Mala by byt zobrazena hlavna ,bezecka“ uroven viacuroviiovych Struktar

V mestskych oblastiach su obvyklé viacuroviové Struktury, ako mosty, klenby, podchody alebo
podzemné priestory. Kartografické zobrazenie viac ako jednej Urovne je vo vSeobecnosti nemozné.
Preto by na mape mala byt zobrazena len hlavna ,bezecka“ urover. Jednako ale, podzemné
priechody (napr. podchody, osvetlené tunely), alebo nadchody (napr. mosty), ktoré st doélezité pre
pretekarov, by vSak mali na mape byt zobrazené.

2.6 Spolupraca medzi stavitefom trati a maparom

Organizatori a stavitelia trati musia zohladnit obmedzenia a ohrani€enia orientacného Sprintu . Najma:

* Mapar aj stavitel trati by mali zohladnit' vSetky mozné volby postupov a urobit prislusné
rozhodnutia ohladne neprekonatelnych objektov a nepristupnych oblasti.

+ Stavitel trati by nemal ,nabadat* pretekarov k ne€estnym aktivitam , ako prekonavanie
bariér alebo oblasti so zakazanym vstupom. V pripade, Ze je nevyhnutné postavit Useky,
ktoré krizuju alebo sa dotykaju oblasti zakazaného vstupu alebo nepriechodnych murov a
plotov, potom by tieto mali byt v teréne oznacené a na kritickych miestach by mali byt pritomni
pozorovatelia.

» Kontrolné stanovistia by nemali byt umiestnené pod alebo nad hlavnou ,bezeckou” droviou.

3 ZAKLADNE PRVKY
3.1 Mierka

Mierka mapy je bud 1:4000 alebo 1:5000. Mierky 1:5000 a 1:4000 su vhodné pre orientacny Sprint.
Umoziuju dizky trati az do 4,0 km pri prijatelnej velkosti mapy. Mierka 1:5000 je vhodnéa pre v&ésinu
terénov. Pomocou mierky 1:4000 je vS8ak mozné lepsie zohl'adnit' Uroveri detailov v niektorych mestskych
oblastiach, najma v centrach starych miest s mnozstvom podstatnych objektov (napr. schody, tzke ulicky
alebo malé priechody). Velkost znaciek je rovnaka pre obidve mierky.

3.2 Interval vrstevnic

Velkost intervalu vrstevnic by mal byt bud 2m alebo 2,5m pre obidve mierky 1:5000 aj 1:4000. Vrstevnica
je najdolezitejSim prvkom v kartografickom zobrazeni terénu a jeding, ktora urcuje tvar reliéfu geometric-
ky.

Hnedost' (percento hnedej farby) je pre pretekara najdélezitejSim indikatorom stupania terénu. Interval
vrstevnic, hribka &iar zobrazujucich vrstevnice a mierka mapy by mali preto byt vyvazené tak, aby pre
rovnaky terén vznikli, pri pouziti vSetkych Specifikacii pre mapy pre pesi orientaény beh, mapy s podobnou
hnedostou. Co sa tyka hnedosti (so zohladnenim hribky &iar a mierky), bol interval vrstevnic podia
ISSOM vybraty tak, aby koreSpondoval s intervalom vrstevnic podla ISOM.

3.3 Rozmery mapovych znaliek

Nie su povolené Ziadne odchylky od rozmerov danych touto normou. Vzhfadom na obmedzenia technolé-
gie tlace je vSak prijatelné, ak sa findlne rozmery mapovych znaciek liSia o +/- 5%.

Rozmery v tejto publikacii s dané pri mierke tlace 1:5000 a 1:4000.



VSetky hrubky &iar a rozmery znaciek musia byt presne v zmysle Specifikovanych
hodnét. Tiez je potrebné dat pozor na ur€ené minimalne rozmery. Tieto su zalozené
na technoldgii tlace a na potrebe pre Citatelnost.

MINIMALNE ROZMERY
- medzera medzi dvomi €iarovymi znackami tej istej farby, pri hnedej alebo
¢iernej:0,15 mm
pri modrej: 0,25 mm
- medzera medzi ¢iarovymi znackami a znackami oblasti tej istej farby, pre Ciernu:
0,15 mm,
- najkratSia bodkovana ¢iara: najmenej dve bodky
- najkratSia preruSovana ¢iara: najmenej dve Ciarky
- najmensia oblast ohrani¢ena bodkovanou ¢iarou: 1,5mm (priemer) s 5 bodkami
- najmensia oblast farby
modrej, zelenej, Sedej alebo ZItej pinej farby: 0,5 mm?2
gierna vybodkovana oblast: 0,5 mm?2
modra, zelena, $eda alebo zIta vybodkovana oblast: 1,0 mm?2

VSetky objekty menSich rozmerov, ako je uvedené vyssie, musia byt bud zvacsené
alebo vynechané, v zavislosti na tom, ¢i su alebo nie su dolezité pre pretekara. Ked je
objekt zvacseny, susedné objekty musia byt posunuté tak, aby ostali spravne
zachované ich relativne pozicie.

RASTRE
Vegetacia, otvorené oblasti, mociare, atd. su zobrazené pomocou bodovych alebo
¢iarkovych rastrov. Nasledovna tabulka zobrazuje ich povolené kombinacie.

Ostatné znacky (ako 211,410,411,412,413,421,528.1,529) nemdzu byt kombinované s inymi znackami.
3.4 Velkost’ mapy

Velkost mapy by nemala prekrocit DIN A4.

3.5 Koncepcia farieb

Pre mapy pre orienta¢ny Sprint bola adoptovana 7-farebna koncepcia z normy ISOM2000. Takze su
mozné farebné kombinacie Ciernej, hnedej, Zltej, modrej, zelenej a Sedej s pridanim fialovej dotlace.

117 rozbity povrch 117rozbity povrch Povolena
h kombinacia
210 kamenity povrch 210kamenity povrch
309 nepriechodny mociar 309nepriechodny modiar
310 mogiar @|@| [310mociar
311 mokrad’ @0 311mokrad
401otvorena krajina e|® @ | @ [40%tvorena krajina
4020tvorena krajina s roztrisenymi stromami | @ | @ (S 402tvorena krajina s roztrasenymi stromami
403drsna otvorena krajina oo o|0|0@ 403drsna otvorena krajina
404drsna otv. kraj. s roztrisenymi stromami [CRNCANCENCRNG] 4p4drsné otv. kraj. s roztrisenymi stromami
406les: pomaly beh ) I 4|06Ies, pomaly beh
407 podrast: pomaly beh oo o0 o0 4Q7podrast: pomaly beh
4(8 les: tazko prebehnutelny @0 @|e 4QSIes: tazko prebehnutelny
409 podrast: tazko prebehnutelny el |0 ole 409podrast: tazko prebehnutelny
410 porast: velmi tazko prebehnutelny oo ole |porast: velmi tazko prebehnutelny

nepriechodny

4 TLAC

Mapy pre orientaény Sprint musia byt tlacené na dobrom, pokial mozno vode odolnom papieri (vaha
80-120 g/m). Pre podujatia IOF sa odporuca tla¢ priamymi farbami. Mézu byt pouzité aj iné technolo-
gie tlace, ak Ciary a farby maju rovnaku kvalitu ako pri tlaci priamymi farbami a trvanlivost a odolnost’
papiera a farieb voci vode je uspokojujuca.

Citatelnost zavisi od spravnej volby papiera a farieb.

Pre zlep$enie &itatelnosti by sa mali pouzit ¢o najhustejSie bodkované rastre, ktoré su k dispozicii a
sU technicky pouzitelné (minimum je 60 &iar/cm 2).

4.1 Tlag priamymi farbami

Pri tlaci priamymi farbami sa pouzivaju Cisté farebné atramenty. Kazdy atrament pre tla¢ sa vyraba z
niekolkych farebnych vzoriek namieSanych v $pecifickom pomere tak, aby sa dosiahol pozadovany
odtien. Farby uréené pre tla¢ map pre orientacny beh su definované pomocou systému PMS*.

Mapa mdze obsahovat az 6 farieb (okrem dotlace).

Za uc¢elom ¢o mozno najlepsej Standardizacie map sa odporucaju tieto priame farby:

* - PMS - Pantone Matching System

Farba Gislo PMS Vzhl’ad'farieb zé\{isi oq poradia ic’h tJa(':e. Pri tlagi p'r_iamymi
— &ierna f1ar|?€m| by poradie tlace malo byt vzdy nasledovné:
hhede 4 2- ie?e;né
136 3. $eda,
modra 299 4. hneda
Zelend 361 5. modra,
428 6. Gierna,
.Hm fialova 7. fialova (dotlag)

4.2 Stvorfarebna tla¢

Stvorfarebna tlag je tradiénym sposobom tlage pre va&sinu farebnych prac. Mapy st jednou z
hlavnych vynimiek vzhladom na poZiadavky na jemné &iary. Stvorfarebna metéda tlade pouZiva tri
zakladné farby subtraktivneho farebného modelu: azurovu, purpurovu a ZItd. Teoreticky zmieSanie
100% azurovej, purpurovej a zltej vytvori Ciernu farbu, ale realnym vysledkom je skér tmavo hneda.
Preto je Cierna normalne tlatena ako osobitna farba. Podla tychto Styroch farieb sa model €asto
uvadza ako CMYK*.

Pouzitie digitalnych technik, ktorymi sa dosiahlo oddelenie Styroch farieb, umoznuje teraz vyrobit
vysokokvalitné mapy pre orientany beh vyuzitim Stvorfarebnej tlace. Toto nie je odporucana
metdda na tla¢ map pre orientacny beh, ale len urcita alternativa. Tato metoda je prijatelna iba
vtedy, ked kvalita Ciar, Citatelnost a vzhlad farieb je rovnaka (alebo este lepSia), ako u map
vytlaGenych pomocou tradi¢nej tlace priamymi farbami.

* Pozn. prekl.: CMYK - Cyan, Magenta, Yellow, BlacK

0



5 DEFINICIA ZNACIEK

Poznamka: rozmery st uvedené || < medzera alebo vyplii medzi dvomi Giarami

v mm. - hrabka &iary

Vaetky obrazky st pre lepsiu = dilika, vy_§I§g aleb? vzdialenoit’ od s'trt_edu do streQu
gitatelnost dvojnasobne zvacsensé. zakladnej Ciary, vSeobecne diZzka napisov sa meria

Vellkost znaciek je rovnaka pre od stredu zakladnej ciary
obidve mierky mapy. o priemer

znacka je orientovana na sever
Vsetky bodové znacky sa umiestriuju do taZiska znacky.

Podrobnejsie informédcie su
uvedené v kapitole 6

5.1 Terénne tvary

101 Vrstevnica
Ciara spajajica body rovnakej vysky. Standardny vy$kovy interval medzi
vrstevnicami (ekvidiStancia) je 2 alebo 2,5 m. Pre zdéraznenie trojrozmerného
efektu ma byt zobrazovana ako nepreruSovana €iara prechadzajuca vSetkymi
znackami vratane budovy (526.1) a pristreSku (526.2). Pre lepSiu Citatelnost
je vSak potrebné vrstevnice prerusit, ak sa dotykaju nasledujucich znaciek:
maly nasyp (108.1), képka (112), predizena képka (113), mala priehlber
(115), jama (116), zvlastny terénny tvar (118) a schod alebo okraj spevnenej
plochy (529.1). Relativny vySkovy rozdiel medzi dvomi susednymi tvarmi musi

byt na mape zobrazeny €o najpresnejSie. Absolutna presnost vysky je v tomto
ﬁ pripade menej dolezita. Pre zlepSenie znazornenia tvaru je povolené jemne
_j\/_ 021 zmenit vy$ku vrstevnice. Takato odchylka by nemala presiahnut 25% interva-
I~ lu vrstevnic a je potrebné venovat pozornost susediacim tvarom. Najmensi

ohyb vrstevnice je 0,4 mm od stredu po stred Ciar.

Farba: hneda

W ~035 102 Hlav_né vrstevni_ca _
M " Kazda piata vrstevnica by mala byt nakreslena hrubSou ¢&iarou. Ulahéi to
rychly odhad vyskového rozdielu a celkového tvaru terénu. Hlavna vrstevnica
moze byt nakreslena ako ,oby€ajna“ vrstevnica (101) v tych niestach, kde by
sa ina¢ prekryvala s mnohymi detailami.
Farba: hneda

103 Pomocna vrstevnica

('\) Medzivrstevnica. Pomocné vrstevnice sa pouzivaju tam, kde je mozné dat o
— tvare terénu viac informacii. Pouzivaju sa len vtedy, ak zobrazenie terénu nie
\ ~ __021je moZné vyjadrit obycajnymi vrstevnicami. Medzi susednymi vrstevnicami je

N — . . o . , R
0.35 1877 mozné pouzit len jednu pomocnu vrstevnicu.

Farba: hneda

104 Spadnica
- Spadnice by sa mali kreslit na nizSej strane vrstevnice, ak je potrebné
—0.75 R i , . . . X
. é1 objasnit smer spadu, napr. v ose udolia alebo v priehlbni.

Farba: hneda
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105 Vrstevnicova kéta

Vysky vrstevnic mézu byt uvedené ako pomdcka pre odhad velkych vyskovych
rozdielov.. Cislice by mali byt orientované tak, aby vrchny okraj &islic bol na
vy$8ej strane vrstevnice. Vkladaju sa do hlavnych vrstevnic na miestach, kde
neprekazaju inym detailom.

Farba: hneda

106 Zemny zraz

Strmy zemny zraz je zlomova zmena Urovne povrchu, ktora sa jasne odliSuje od
svojho okolia, napr. Strkoviskd alebo pieskovne, zarezy a nasypy ciest a
seleznic. Ciarky ukazuju cely rozsah svahu, ale mézu byt tieZ vynechané, ak su
dva zemné zrazy blizko seba. Neschodné zemné zrazy sa kreslia znackou
neschodny zraz (201). Hrubka ¢iary velmi vysokého zemného zrazu méze byt
0,37 mm.

Farba: hneda

108.1 Maly nasyp

Maly rozliSitelny nasyp, oby&ajne ako vysledok €innosti fudi. Minimalna vyska je
0,5 m. Vacsie nasypy by mali byt zobrazené pomocou znaciek vrstevnica (101),
pomocna vrstevnica (103), alebo zemny zraz (106).

Farba: hneda

109 Ryha

Erdézna ryha alebo priekopa, ktora je prili§ mala na to, aby bola znazornena
znackami zemny zraz (106), vrstevnica (101), hlavna vrstevnica (102), alebo
pomocna vrstevnica (103), sa znazorriuje jednou &iarou. Hribka ¢iary zodpove-
da velkosti ryhy. Koniec &iary je za$picateny. Minimalna hibka je 1 m. Minimalna
dizka na mape je 3 mm.

Farba: hneda

110 Plytka ryha
Mal4 erézna ryha alebo priekopa. Minimalna hibka je 0,5 m.
Farba: hneda

112 Kopka

Mala zretelna vyvySenina alebo skalnata képka, ktora neméze byt v danej
mierke nakreslena pomocou vrstevnice (101), hlavnej vrstevnice (102), alebo
pomocnej vrstevnice (103). VySka kopky by mala byt aspori 1 m nad Grovriou
okolitého terénu.

Farba: hneda

113 Predizena kopka

Mala, zjavne predizena kdpka, ktora neméze byt v danej mierke nakreslena
pomocou vrstevnice (101), hlavnej vrstevnice (102), alebo pomocnej vrstevnice
(103). Maximalna dizka by mala byt 6 m a maximalna $irka 2 m. Vyska kopky
by mala byt aspori 1 m nad uroviiou okolitého terénu. Koépky, ktoré su vacsie,
musia byt znazornené pomocou vrstevnic. Tvar znacky nemdze byt volne
kresleny a dve znagky prediZzenych képok sa nesmu dotykat alebo prekryvat.
Farba: hneda
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115 Mala priehlben

Mala plytka prirodzena priehlbenr alebo jama, ktora sa neda vykreslit
pomocou vrstevnice (101) alebo pomocne;j vrstevnice (103), je znazor-
nena polkruznicou. Minimalny priemer by mal byt 2 m. Minimalna hibka
oproti okolitému terénu ma byt 1 m. Znacka je orientovana na sever.
Farba: hneda

116 Jama

Jamy a diery so zretelnymi strmymi stenami, ktoré sa nedaju znazornit
v danej mierke pomocou zemného zrazu (106). Najmensi mozny
priemer by mal byt 2 m. Minimalna hibka vzhladom na okolity terén by
mala byt 1 m. Znacka je orientovana na sever.

Farba: hneda

117 Rozbity povrch

Oblast jam alebo kopiek, ktora je prili§ zlozita na to, aby bola detailne
znazornena. Hustota nahodne umiestnenych bodiek sa méze menit v
zavislosti od detailov na povrchu.

Farba: hneda

118 Zvlastny terénny tvar

Maly terénny tvar, ktory je dolezity alebo zvlastny. Vysvetlenie znacky
musi byt uvedené vo vysvetlivkach na mape. Znacka je orientovana na
sever.

Farba: hneda

5.2 Kamene a balvany
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201 Neschodny zraz (jeho prekonavanie je zakazané)

Neschodny zraz, kamenny alebo zemny [pozri znacku zemny zraz
(106)]. Ciarky sa kreslia smerom nadol, &im sa znazorni celkovy rozsah
od vrcholovej linie aZ po Gpatie.Ciarky je mozné vynechat pri zvislych
skalmych stenach ak je malo priestoru, , napr. pri Uzkych prechodoch
medzi skalami (prechod by mal byt kresleny v Sirke aspori 0,3 mm).
Ciarky mé2u presahovat za plochu vymedzenej znaékou, zasahuijuc tak
do znazornenych detailov bezprostredne pod skalnym tvarom. Ak skalna
stena konci priamo vo vode a znemozriuje sa tym prechod pod skalou
popri okraji vody, vynecha sa brehova Ciara alebo sa Ciarky neschodného
zrazu zretelne pretiahnu cez brehovu Ciaru. Minimalna vyska je 2 m.
Farba: ¢ierna

Je zakazané prekonavat’ neschodny zraz !

Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikovani.

202 Skalny masiv alebo skalna veza

Obrovsky balvan, skalna veza alebo vysoké zrazy sa kreslia v tvare ich
pddorysu bez ¢iarok.

Farba: ¢ierna

203 Schodny skalny zraz

Maly zvisly skalny zraz je mozné kreslit bez Ciarok. Ak smer spadu skaly
nie je zjavny z vrstevnic alebo ak chceme zlepsit Citatelnost, mali by sa

v smere spadu kreslit kratke Ciarky. Minimalna vyska 1 m. Ak je zraz
zobrazeny bez Ciarok, mézu byt jeho konce z dévodu lepSe;j Citatelnosti
zagulatené.

Farba: ¢ierna @
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204 Kamenna jama

Kamenna jama, diera alebo banska Sachta, ktord& méze pre pretekara
znamenat nebezpedie. Znacka je orientovana na sever.

Farba: ¢ierna

205 Jaskyna

Jaskyna (vchod do podzemia) sa znazorriuje rovnakou znackou ako skalna
jama. V tomto pripade ma byt znacka orientovana tak, Ze ukazuje do svahu
smerom nahor, ako je ukazané vedla. Tato znacka by vo vSeobecnosti
nemala byt pouzita v mestskych oblastiach. TaZisko znacky oznaduje otvor.
Farba: Cierna

Kontrolné stanoviSte nesmie byt umiestnené vo vnutri jaskyne !

206 Balvan (Kamen)

Vyrazny maly kamen. Minimalna vyska je 1 m. V teréne by malo byt mozné
ihned identifikovat kazdy balvan, ktory je zobrazeny na mape.

Farba: Cierna

207 Velky balvan (Velky kamer)

Zvlast velky a vyrazny kamen. Obrovské balvany by sa mali kreslit v tvare
pbddorysu pomocou znacky skalny masiv alebo skalna veza (202).

Farba: Cierna

208 Balvanové pole

Plocha pokryta tolkymi kamennymi blokmi, Ze nemdézu byt znazornené
jednotlivo, sa znazorni nahodne orientovanymi plnymi trojuholnikmi.
Priebeznost je znizena a je vyjadrena hustotou trojuholnikov. Mali by sa
pouzit minimalne dva trojuholniky. Trojuholniky je mozné zvacésit az o 20 %.
Farba: Cierna

210 Kamenity povrch

Oblast’ kamenitého alebo skalnatého povrchu, v ktorej je znizena priebez-
nost. Bodky su rozmiestnené nahodne v hustote zodpovedajucej mnozstvu
skal. Mali by byt pouzité minimalne tri bodky.

Farba: Cierna

211 Otvoreny pies¢ity povrch

Oblast’ makkého piescitého povrchu alebo Strku bez vegetacie, v ktorej je
znizena priebeznost. Ak je v oblasti piescitého povrchu bez vegetacie dobra
priebeznost, oblast sa znazorfiuje pomocou znacky otvorena krajina (401),
otvorena krajina s rozptylenymi stromami (402), alebo spevnena plocha
(529).

Farba: ¢ierna 12,5 % (22 ¢iar/cm) a zlta 50 %.

212 Hola skala

Priebezna oblast na skale bez pddy alebo vegetacie. Oblast na skale
pokryta travou, machom alebo inou nizkou vegetaciou sa kresli v zavislosti
od otvorenosti a priebeznosti (401/402/403/404).

Farba: ¢ierna 20 % (min. 60 ¢iar/cm) alebo Seda.
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303 Jama s vodou

Vodou naplnena jama alebo vodna plocha prili§ mala pre znazornenie v
danej mierke. Znacka je orientovana na sever.

Farba: modra

304.1 Nepriechodna vodna plocha (jej prekonavanie je zakazaneé)
Plocha, kde je hlboka voda ako jazero, rybnik, rieka alebo fontana, ktora
mobze znamenat nebezpecenstvo pre pretekara, alebo je na fiu zakazany
vstup. Tmavomodra farba a ohrani€ujuca ¢ierna Ciara indikuju, ze objekt
bud’ nie je mozné, alebo je zakazané prekonavat. Minimalny rozmer je 1
mm2.

Farba: modra 100 % alebo 75% (min. 60 Ciar/cm), Cierna.

Je zakazané prekonavat’ nepriechodnu vodnu plochu !

Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikovani.

305.1 Priechodna vodna plocha

Plocha, kde je plytka voda ako rybnik, rieka alebo fontana, ktoru je mozné
prejst. Vodna plocha ma byt priebezna a hibka vody v nej ma byt mene;j
ako 0,5 m. Ak vodna plocha nie je priebezna, ma byt znazornena pomo-
cou znacky nepriechodna vodna plocha (304.1). Ak sa okraja priechodne;j
vodnej plochy nedotyka Ciara inej znacky, znazorfiuje sa okraj modrou
Ciarou.

Farba: modra 30 % (min. 60 ¢iar/cm), modra.

306 Potok
Prekonatelny vodny tok uzsi ako 2 m.
Farba: modra

307 Vodna priekopa

Prirodny alebo umely nezretelny vodny tok, ktory méze obsahovat vodu
len ob¢as.

Farba: modra

308 Uzka mokrad’

Bazina alebo vodny priesak, ktoré su prili§ Uzke pre znazornenie pomocou
znacky bazina (310).

Farba: modra

309 Nepriechodny mo¢ciar (jeho prekonavanie je zakazaneé)

Bazina, ktora je nepriechodna, alebo méze znamenat pre pretekara
nebezpec€enstvo.Objekt nemdze alebo nesmie byt prekonavany.

Farba: modr4, Cierna

Je zakazané prekonavat’ nepriechodny mo¢iar !

Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikovani.
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310 Bazina

Priechodna bazina, obyCajne s vyraznym okrajom. Znacka moze byt
kombinovana so znackami vegetacie, ktoré vyjadruju otvorenost a
priebeznost.

Farba: modra

311 Mokrad’

Nezretelna alebo sezénna bazina, alebo oblast postupného prechodu od
baziny k pevnej zemi, ktora je priechodna. Okraj je obvykle nezretelny a
porast podobny porastu okolitého terénu. Znacka méze byt kombinovana
so znackami vegetacie, ktoré vyjadruju otvorenost a priebeznost.
Farba: modra

312 Mala fontana alebo studia

Mala studna alebo fontana, ktora ma priemer najmenej 1 m alebo je
najmenej 1 m vysoka.

Farba: modra

313 Pramen

Zdroj prudu vody so zretelnym odtokom. Znacka by vo vSeobecnosti
nemala byt pouzivana v mestskych oblastiach. Znacka je orientovana k
otvorenému vytoku.

Farba: modra

314 Zvlastny vodny objekt

Maly vodny objekt, ktory je dblezity alebo zvlastny. Vysvetlenie znacky
musi byt uvedené vo vysvetlivkach na mape. Znacka je orientovana na
sever.

Farba: modra

401 Otvorena krajina

Oblast, na ktorej je obrabana pdda, travnik, pole, Iuka, pastviny atd. bez
stromoyv, ponukajuca velmi dobru priebeznost.

Farba: ZIta

402 Otvorena krajina s roztriusenymi stromami

Oblast, na ktorej su luky s roztriusenymi stromami alebo krikmi, pokryté
travou alebo podobnym porastom, ponukajuca velmi dobru priebeznost.
Oblast, ktora je v mierke mapy mensia ako 10 mm2, sa kresli ako otvore-
na krajina (401). Mézu byt doplnené znacky vyrazny strom (418) a
vyrazny krik alebo strom¢&ek (419).

Farba: Zlta (20 Ciar/cm)

403 Drsna otvorena krajina

Oblast, na ktorej je vresovisko, pustatina, rubanisko, novo vysadena
oblast (stromy nizSie ako cca 1 m) alebo ina v zasade otvorena krajina s
nizkym porastom, vresom alebo vysokou travou. Pre znazornenie
znizenej priebeznosti méze byt tato znacka kombinovana so znackami
podrast: pomaly beh (407) a podrast: tazko prebehnutelny (409).

Farba: ZItd 50 % (min. 60 Ciar/cm)
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404 Drsna otvorena krajina s roztrisenymi stromami

Oblast drsnej otvorenej krajiny s roztrisenymi stromami alebo krikmi.
Oblast, ktora je v mierke mapy mensSia ako 16 mm2, sa znazorfiuje ako
drsna otvorena krajina (403) alebo les: rychly beh (405). M6zu byt doplnené
znacky vyrazny strom (418) a vyrazny krik alebo stroméek (419).

Farba: Zlta 70 % (min. 60 iar/cm), biely raster 48,5 %

405 Les: rychly beh

Pre dany typ terénu oblast typicky otvoreného, lahko priebezného lesa. Ak
nie je ziadna Cast’ lesa priebeznd, na mape by sa nemala objavit biela farba.
Farba: biela

406 Les: pomaly beh

Oblast’ s hustymi stromami (nizka viditefnost), v ktorej je rychlost behu
znizena na asi 60-80 % normalnej rychlosti.

Farba: zelena 30 % (min. 60 Ciar/cm)

407 Podrast: pomaly beh

Oblast hustého podrastu, ale s dobrou viditelnostou (ostruziny, vres, nizke
kriky, orezané konare, atd.), v ktorej je rychlost behu znizena na asi 60-80
% normalnej rychlosti. Tato znacka sa nesmie kombinovat so znackami les:
pomaly beh (406) a les: tazko prebehnutelny (408).

Farba: zelena

408 Les: tazko prebehnutelny

Oblast' s hustymi stromami alebo hustina (nizka viditelnost), v ktorej je
rychlost behu znizena na asi 20-60 % normainej rychlosti.

Farba: zelena 60 % (min. 60 ¢iar/cm)

409 Podrast: tazko prebehnutelny

Oblast hustého podrastu, ale s dobrou viditelnostou (ostruziny, vres, nizke
kriky, orezané konare, atd.), v ktorej je rychlost behu znizena na asi 20-60
% normalne;j rychlosti. Tato znacka sa nesmie kombinovat so znackami les:
rychly beh (406) a les: tazko prebehnutelny(408).

Farba: zelena

410 Porast: vel'mi tako prebehnutelny, nepriechodny

Oblast hustej vegetacie (stromy alebo podrast), ktorou sa da tazko prejst.
Rychlost behu je znizena na 1 — 20 % normalnej rychlosti.

Farba: zelena 100 %

421 Nepriechodny porast (jeho prekonavanie je zakazaneé)

Oblast hustej vegetacie (stromy alebo podrast), ktora je nepriechodna, alebo
ktora sa nesmie prekonavant vzhladom na zakazany vstup, alebo z dévodu,
ze mbze znamenat pre pretekara nebezpecenstvo.

Farba: zelena 100 %, Cierna 50% (min. 60 Ciar/cm)

Je zakazané prekonavat’ nepriechodnu vegetaciu !

Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikovani.
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411 Les priebehnutelny v jednom smere

AK niektora oblast lesa umoziiuje dobry beh v jednom smere ale horsi v inych
smeroch, ponechaju sa v rastrovej znacke (406, 408, 410) biele pruhy, aby
znazorfiovali smer s dobrou priebeznostou.

Farba: zelend, biela

412 Sad

Plocha s vysadenymi ovocnymi stromami alebo krikmi. Bodkované ¢iary mézu
byt orientované tak, aby znazorfovali smer vysadby.

Farba: zelend, Zlta

413 Sad s vysadbou jednym smerom (napr. vinohrad)

Plocha s ovocnymi stromami alebo krikmi, vysadenymi v ur€itom smere, ¢o
znizuje priebeznost. Zelené Ciary maju byt orientované tak, aby znazorfovali
smer vysadby.

Farba: zelenad, Zlta

414 Vyrazna hranica obrabanej pody

Hranica oblasti oznacenej znackou obrabana pdda (sezénne nedostupna) (415),
ak nie je zndzornena inymi znackami (plot, mur, cesta, atd.), sa znazorfiuje
¢iernou Ciarou. Stala hranica medzi ré6znymi druhmi obrabanej pody sa tiez
vyjadruje touto znackou.

Farba: Cierna

415 Obrabana poda (sezénne nedostupna)

Obrabana pbda, ktora je sezénne nedostupna z dévodu rastdcich plodin, sa
méze znazornit Ciernym bodkovanym rastrom.

Farba: Zlta , ¢ierna 5 % (12,5 Ciar/cm)

416 Vyrazna hranica porastov

Vyrazny okraj lesa alebo velmi vyrazna hranica porastov vnutri lesa. Pri nevyraz-
nych hraniciach sa okraje oblasti znazorriuju iba pomocou zmeny farby a/alebo
bodkovaného rastra.

Farba: Cierna

418 Vyrazny strom
Vyrazny osamely strom.
Farba: zelena

419 Vyrazny krik alebo stroméek
Krik alebo strom s priemerom kmena uzs$im ako 0,5 m.
Farba: zelena

420 Zvlastny vegetaény objekt

Vegetacny objekt, ktory je dolezity alebo zvlastny. Vysvetlenie znacky musi byt
uvedené vo vysvetlivkach na mape. Znacka je orientovana na sever.

Farba: zelena
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506.1 Nespevneny chodnik alebo cesta

Nespevneny chodnik alebo neupravena cesta pre vozidla, nema hladky a
tvrdy povrch a prechazda sa po nej prevazne pe$o. Hustota hnedej vyplne
ma byt taka istd ako hustota vybrata pre znacku spevnena plocha (529).
Pre zlepSenie Citatelnosti tejto znacky v €astiach mapy znazorfiujucich
mimomestské oblasti ma byt Sirka ¢iary zvySena z 0,07 mm na 0,14 mm a
hneda vypln kreslena tmavsie tak, Ze ked je v ¢astiach mapy znazornuju-
cich mestké oblasti pouzita (x) % hneda farba, v €astiach mapy znazornuj-
ucich mimomestské oblasti ma byt pouzita (x+20) % hneda farba.

Farba: ¢ierna, hneda 0 (biela), 10%, 20% or 30% (v meste) /20%, 30%,
40%, 50% (mimo mesta) (min. 60 Ciar/cm); farba a Sirka ¢iary musi byt
taka ista ako pri symbole spvnena plocha (529) a schod alebo okraj
spevnenych ploch (529.1).

507 Maly nespevneny chodnik alebo cesta

Maly nespevneny chodnik alebo cesta. Znacka sa nema pouzivat v
mestskych oblastiach.

Farba: Cierna

508 Nevyrazny chodnik

Nevyrazny chodnik alebo cesta pre tazbu dreva.
pouzivat v mestskych oblastiach.

Farba: Cierna

Znacka sa nema

509 Priesek

Vyrazny priesek je linearne prerusenie lesa (zvy¢ajne umelo vysadeného),
na ktorom nie je vyrazny chodnik (cesta). Ak je na iom chodnik (cesta),
mala by sa pouzit znacka maly nespevneny chodnik alebo cesta (507).
Znacka sa nesmie pouzivat v mestskych oblastiach.

Farba: Cierna

512.1 Most

Most je konstrukcia, ktora prekleriuje a umozriuje priechod ponad rieku,
priepast, cestu a podobne.

Farba: ¢ierna

515.1 Zeleznica

Zeleznica je trvala trat na ktorej su umiestnené kolaje, po ktorych sa
mozu pohybovat lokomotivy , osobné a nakladné vozne. Je zakazané
prejst cez alebo sa pohybovat pozdiZ Zeleznice, zakazany priestor okolo
Zeleznice by mal byt znazorneny pomocou znacky oblast zakazaného
vstupu (528.1).

Farba: Cierna

515.2 Trat’ elektriciek

Elektricka je verejny dopravny prostriedok premavajuci pravidelne urcitymi
ulicami, oby€ajne na kolajniciach. Pretekar moze cez trat elektriCiek lahko
prejst. Trate elektriCiek sa spravidla neznazorfuju. Mézu sa nakrelit v
pripadoch, ked sluzia pre navigaciu alebo orientaciu.

Farba: ¢ierna 50 %

(1]

min. 0.35

min. 0.4 .

50%

516 Elektrické vedenie, lanovka alebo lyziarsky viek

Elektrické vedenie, lanovka alebo lyziarsky viek. Prie¢ne Ciarky ukazuju
presnl polohu stipov.

Farba: Cierna

517 Vel'ké elektrické vedenie

Velké elektrické vedenie by sa malo kreslit dvojitou Ciarou. Vzdialenost
medzi ¢iarami mbze vyjadrovat Sirku vedenia. Velmi velké nosné stoziare
sa znazornuju podla ich pddorysu, alebo znac¢kou vysoka veza (535). V
tomto pripade je mozné Ciary vedenia vynechat (na mape su znazornené
iba stipy).

Farba: Cierna

518.1 Podchod alebo tunel

Podchod alebo tunel je priechod veduci popod zem, najma priechod pre
chodcov a dopravné prostiedky, ktory prechadza napr. popod Zelezicu
alebo cestu.

Farba: Cierna

Ak je zamer pouzit’ podchody alebo tunely v pretekoch, musia byt’
zvyraznené znackou prechod (708) alebo usek prechodu (708.1) !

519 Priechodny kamenny mur

Kamenny mur alebo kamernmi oblozeny nasyp. Tato znacka sa pouziva
iba v mimomestskych oblastiach. Ak je muar vys$i ako 2 m, znazorfiuje sa
pomocou znacky nepriechodny mur (521.1).

Farba: Cierna

519.1 Priechodny mur

Priechodny alebo podporny mur je stavba z kamefia, tehal, betonu, atd',
ktora je priechodna. Tato znacka je vhodna pre mestské oblasti. Ak je mar
vysSi ako 2 m, znazorfiuje sa pomocou znacky nepriechodny mur (521.1).
Siroké mury sa znazorfiuju podra ich podorysu.

Farba: ¢ierna 50%

521.1 Nepriechodny mur (jeho prekonavanie je zakazane)
Nepriechodny mur alebo podporny mur je taky, ktory pIni funkciu oplotenia
alebo pevnej bariéry. Nesmie byt prekonavany kvoli zakazu vstupu alebo
z dévodu , ze mbéze znamenat nebezpecenstvo pre pretekara vzhladom
na jeho vysku. Velmi Siroké nepriechodné mury sa kreslia podla ich
pbddorysu a znazorfiuju sa pomocou znacky budova (526.1).

Farba: Cierna

Je zakazané prekonavat’ nepriechodny mur !

Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikovani.



522 Priechodny plot alebo zabradlie
Priechodny plot je bariéra) ohranicujuca a uzatvarajuca pole, dvor, atd'.,
obyc&ajne vyrobena zo stlpikov a drétu alebo dreva. Pouziva sa na

375 60° zabranenie vstupu alebo na vymedzenie alebo oznacenie hranice.
| ‘ __ (21 Zéabradlie je bariéra podobna plotu, ktora sa sklada z jednej alebo viacej
0.75" \ horizontalnych ty¢i, ktoré su podopreté nasirSie rozlozenymi kolmymi
0.14 stipikmi. Oby¢&ajne sa cez zabradlie da prekiznut. Ak je plot alebo zabradlie
vy$Sie ako 2 m alebo je velmi tazké ich prekonanie, zobrazuje sa pomocou
znacky nepriechodny plot alebo zabradlie (524).
Farba: ¢ierna
524 Nepriechodny plot alebo zabradlie (jeho prekonavanie je zakaza-
375 0.9 né)
‘ ‘ —= 0.4 Nepriechodny plot alebo zabradlie, ktoré sa nesmu prekonavat' kvéli zakazu
0.75! N,/ vstupu alebo z dévodu, Ze mézu znamenat nebezpecenstvo pre pretekara
60° 914 vzhladom na ich vysku.
Farba: ¢ierna
Je zakazané prekonavat nepriechodny plot alebo zabradlie !
Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikovani.
09 525 Prechod
Il Prechod je medzera alebo otvor v plote, zabradli alebo v stene, ktorymi
) b" moze pretekar lahko prejst.
14 0.25 Malé medzery alebo otvory, ktorymi pretekari nemézu lahko prejst, sa v
mape neznazornuju a poc¢as pretekov maju byt uzatvorené.
Farba: ¢ierna
526.1 Budova (prechadzanie cez alebo ponad fiu je zakazané)
Budova je pomerne stala stavba, ktora ma strechu. Budovy vo vnutri znacky
oblast' zakazaného vstupu (528.1) mézu byt znazornené zjednodusene.
014 Plochy, ktoré sa celé nachadzaiji vo vnutri budovy sa mapuju ako keby boli
50-65% stcastou budovy.

Minimalna medzera medzi budovami a medzi budovami a inymi neprie-

min. 0.5 x 0.5 chodnymi objektami ma byt 0,40 mm.

0.07

20%

Percentualny podiel &ierneho rastru sa vyberie s prihliadnutim na terén.
Tmavsi raster poskytuje lepsi kontrast ku priechodnym oblastiam, ako su
ulice, schodistia a klenby, zatial' €o svetlejsi raster umoziiuje lepSiu
viditelnost vrstevic a dotlacenej trate (€o moze byt dblezité vo velmi husto
zastavanom mestskom teréne a v strmom mestskom teréne. Cierny raster
ma byt rovnaky na celej mape.

Farba: ¢ierna 50-65 %, Cierna

526.2 PristreSok

PristreSok je stavebna konstrukcia (so strechou), oby¢ajne podopierana
piliermi, stipmi alebo murmi, ako st priechody, pasaze, nadvoria, autobuso-
vé zastavky, benzinové pumpy alebo garaze.

Malé priechodné ¢asti budov, ktorymi pretekari nemozu lahko prejst, sa
neznazorfiuju na mape a maju byt pocas pretekov zatvorené.

Farba: ¢ierna 20 %, Cierna
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526.3 Pilier

Pilier je kolmy stip alebo konstrukcia z kamenia, tehly alebo iného materialu,
relativne tenka v pomere k jej vySke a lubovolného tvaru v priereze, pouzivana
ako podpera budov. Piliere mensie ako 2 m x 2 m sa v zédsade nezobrazuju.
Stiporadie pilierov a piliere pozdiz budov sa neznazorfiuju. Mé2u sa v$ak zobrazit
v pripadoch, ked su doleZité pre navigaciu a orientaciu.

Farba: Cierna

528.1 Oblast’ zakazaného vstupu (jej prechadzanie je zakazané)

Oblast’ zakazaného vstupu ako sukromny pozemok, kvetinovy zahon, oblast
Zeleznice, atd. V tejto oblasti nema byt znazorfiovany Ziaden objekt, okrem velmi
vyznamnych objektov ako kolaje, velké budovy a velmi velké stromy. Jasne sa
znazorfiuju vjazdy na cesty.

Oblasti zakazaného pristupu, ktoré sa celé nachadzaju v budovach, sa mapuju
ako sucast budovy.

Farba: Zlta 100 %, zelena 50 %

Je zakazané prechadzat cez oblast zakazaného vstupu !

Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikovani.

529 Spevnena plocha

Spevnena plocha je oblast s pevnym povrchom ako asfalt, hruby $trk, dlazdice,
betén a podobne. Ma byt ohrani¢ena (alebo oramovana) pomocou znacky schod
alebo okraj spevnenej plochy (529.1). Ak sluzia ku navigacii, mézu byt jasné
rozdiely vo vnutri spevnenej plochy znazornené pomocou znacky schod alebo
hrana spevnenej plochy (529.1).

Ak ide spevnena cesta, vozovka alebo chodnik cez mimomestsku oblast, ma byt
hneda vypln kreslena tmavsie tak, Ze ked je v ¢astiach mapy znazorfiujucich
mestké oblasti pouzita (x) % hneda farba, v ¢astiach mapy znazorfiujucich
mimomestské oblasti ma byt pouzita (x+20) % hneda farba, a Sirka Ciary obrysu
ma byt zvySena z 0,07 mm na 0,14 mm.

V miestach, kde je to logické (napr. nerozliSitelny postupny prechod z travy do
Strku ), je mozné hraniénu Ciernu ¢iaru vynechat.

Farba: hneda 0 (biela), 10 %, 20 % alebo 30 % (v meste) / 20 %, 30 %, 40 %, 50
% (mimo mesta) (min. 60 Ciar/cm), Cierna; Sirka a farba Ciary ma byt rovnaka ako
pre znacku nespevneny chodnik alebo cesta (506.1).

529.1 Schod alebo okraj spevnenej plochy

Schod alebo okraj spevnenej plochy. Schody schodista sa znazorfiuju vyuzitim
generalizacie. Okraje vo vnutri spevnenych pléch sa nekreslia, pokial nesluzia
pre navigaciu. Pre zlepSenie Citatelnosti maju byt hrany spevnenych pléch, ktoré
sU mimo mestskych oblasti, zvaé$ené na 0,14 mm . Hrabka &iar znazorfiujucich
schody ma byt vzdy 0,07 mm.

Farba: Cierna

533 Prekonatelné potrubie

Potrubie (plyn, voda, ropa, atd.) nad urovriou zeme, ktoré je mozne preliezt
alebo podliezt..

Farba: Cierna
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534 Neprekonatel'né potrubie (jeho prekonavanie je zakazané)
Neprekonatelné potrubie (plyn, voda, ropa, atd.) nad Uroviiou zeme,
ktoré sa nesmie prekonavat kvoli zakazu vstupu alebo z dévodu, Zze
moze znamenat nebezpecéenstvo pre pretekara vzhlfadom na jeho vysku.
Farba: Gierna

Je zakazané prekonavat’ neprekonatelné potrubie !

Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikovani.

535 Vysoka veza

Vysoka veza alebo velky stoziar. Velmi velké veze sa znazoriuju
pomocou znacky budova (526.1) podla ich pédorysu. Znacka je
orientovana na sever.

Farba: ¢ierna

536 Mala veza (posed)

Jasne viditelna nizka veza, plosina alebo sedadlo. Znacka je orientovana
na sever.

Farba: ¢ierna

537 Hranicnik

Hrani¢nik, mohyla, pamatnik alebo maly pomnik vyssi ako 0,5 m. Velké
masivne pamatniky sa znazorfiuju pomocou znacky budova (526.1)
podla ich pédorysu.

Farba: Cierna

538 Krmelec

Volne stojaci alebo ku stromu pripevneny krmelec. Znacka je orientovana
na sever.

Farba: ¢ierna

539 Zvlastny umely objekt

Umely objekt, ktory je dolezity alebo zvlastny. Vysvetlenie zna¢ky musi
byt uvedené vo vysvetlivkach na mape.

Farba: Cierna

540 Zvlastny umely objekt

Umely objekt, ktory je dolezity alebo zvlastny. Vysvetlenie zna¢ky musi
byt uvedené vo vysvetlivkach na mape. Znacka je orientovana na sever.
Farba: Cierna

5.6 Technické znacky

—0.14 —0.18

601 Magnetické poludniky

Magnetické poludniky su Ciary na mape nasmerované na magneticky
sever. Ich vzajomna vzdialenost ma byt 30 mm na mape mierky 1:5000
a 37,5 mm na mape mierky 1:4000, ¢o na mapach obidvoch mierok
predstavuje v teréne 150 m.

Poludniky mézu byt preruSené na miestach, kde by zakryli malé objekty
ako su napr. balvany, képky, skalné zrazy, vidlice potokov, konce
chodnikov, atd'.

Farba: ¢ierna alebo modra @

min.
4mm 0.1

20.3

. 6pt. =
321 1.52 mm

)

602 Licovaci kriz

Na mapu musia byt umiestnené aspon tri licovacie krize, asymetricky
rozmiestnené. Okrem toho by mala byt umoznena aj kontrola farieb.
Farba: vSetky vytlatené farby

603 Vyskova koéta

Vyskové koty sa pouzivaju na hruby odhad vySkovych rozdielov. Vyska sa
hladiny sa znazorriuje bez bodky.

Farba: ¢ierna

5.7 Znacky pre dotla¢
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701 Start

Start alebo bod vydaja map (ak nie je na $tarte) sa znadi rovnostrannym
trojuholnikom nasmerovanym na prvu kontrolu. Stred trojuholniku ukazuje
presné umiestnenie objektu.

Farba: fialova

702 Kontrola

Kontroly si znazornené kruzkami. Stred krdzku znazorfuje presnu polohu
objektu. Aby zostali dolezité detaily viditelné, mézu sa €asti krizkov vynechat.
Farba: fialova

703 Cislo kontroly

Cislo kontroly sa umiestfiuje v blizkosti krizku tak, aby nezakryvalo dolezité
detaily. Cislice st orientované na sever.

Farba: fialova

704 Spojnica

Ak je potrebné navstivit kontroly v poradi, su Start, kontroly a ciel pospajané
priamymi Ciarami. Aby zostali dolezité detaily viditelné, mézu sa Casti Ciar
vynechat.

Farba: fialova

705 Znaceny usek
Znaceny Usek je na mape znazorneny preruSovanou ¢iarou.
Farba: fialova

706 Ciel
Ciel sa znazorfiuje dvomi sustrednymi kruznicami.
Farba: fialova

707 Neprekrocitel'na hranica (jej prekrocenie je zakazané)

Hranica, ktoru nie je povolené prekrocit. Nepriechodné hranice by sa mali
mapovat pomocou znaciek neschodny zraz (201), nepriechodna vodna plocha
(304.1), nepriechodny mo¢iar (309), nepriechodny mur (521.1), nepriechodny
plot alebo zabradlie (524) alebo neprekonatelné potrubie (534) a nemala by
byt na ne dotlacovana znacka neprekrocitelna hranica (707). Tato znacka by
sa mala pouzivat iba na posledné Upravy priestoru pretekov, jej nadmerné
pouzivanie pre oznacovanie prekazok bariér nie je vhodné rieSenie.

Farba: fialova

Je zakazané prekracovat’ neprekrocitelnu hranicu !

Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikovani.



0.35

(42%)

T
0.25 03 05

50%

708 Prechod

Prechod cez alebo ponad mur alebo plot, alebo cez cestu alebo
zeleznicu, alebo cez tunel alebo nepristupnu oblast sa na mape
znazorfiuje dvomi smerom od seba zahnutymi Ciarami.

Farba: fialova

708.1 Usek prechodu

Usek prechodu cez alebo ponad budovu, mar alebo plot, alebo cez
cestu alebo Zeleznicu, alebo cez tunel alebo nepristupnu oblast sa
na mape znazornuje ako linearny objekt podla jeho pédorysu.

Ak sa podchod alebo tunel maju pouzit v pretekoch, musia byt
zvyraznené pomocou znac¢ky prechod (708), alebo usek prechodu
(708.1).

Farba: fialova

709 Nepristupna oblast’ (jej prechadzanie je zakazane)
Nepristupna oblast sa znazorfiuje pomocou znacky oblast so
zakazanym vstupom (528.1). Tato znacka by sa mala pouzit iba na
posledné Upravy map pre pretekarov (napr. na oznacenie oblasti,
ktoré by mohli byt poCas pretekov pre pretekarov nebezpecné,
alebo na uplne posledné zmeny terénu pretekov).
Nepristupna oblast sa znazorriuje pomocou zvislych pruhov. Ak
neexistuje Ziadna prirodzena hranica, je mozné hrani¢nu Ciaru
znazornit nasledovne:

- suvisla Ciara znamend, ze hranica je v teréne vyznacena
suvislo (pasky, atd.),

- prerusovana Ciara zodpoveda preruSovanému znaceniu v
teréne (stuzky),

- oblast bez hrani¢nej Ciary znamena, ze v teréne nie je ziadne

znaCenie.
Farba: fialova
Je zakazané prechadzat’ cez nepristupnt oblast’!
Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikova-
ni.

712 Stanica prvej pomoci
Umiestnenie stanice prvej pomoci.
Farba: fialova

713 Obcerstvovacia stanica

Umiestnenie ob&erstvovacej stanice, ktora nie je na kontrole alebo
znacenom Useku.

Farba: fialova

714 Docasna konsStrukcia alebo uzatvorena oblast’ (jej
prechadzanie je zakazané)

Zretelné doCasné konstrukcie ako ploSiny pre divakov a hlasatefla,
uzatvorena oblast’ pre divakov, vonkajsie reStauracné plochy, atd.
sa znazornuju podla pddorysu.

Farba: fialova 50 %

Je zakazané prechadzat cez doc¢asnu konstrukciu alebo
uzatvorenu oblast’!

Pretekari, ktori nedodrzia toto pravidlo budu diskvalifikova-
ni.

6 PRESNA DEFINIiCIA ZNACIEK

Poznamka: rozmery su vyjadrené v mm.
Pre jasnost su vSetky kresby zvacésené (10x). Ak to nie je jednoznacné, je tazisko oznacené
pomocou ( x )
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